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Evolution estréla o género no 
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Collection e um game ~ 
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Sonic & Knuckles 
Sonic 2 

Sonic 3 

| Sonic the Hedgehog 


SEZE 


GOLPE 
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182 golpes de Wild Jo 
Ambition, o novo Fatal a 


lustracdo de Copa: HECTOR E ROKO 
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Turok 2, Seeds of 
Evil.é um dos 
grandes 

titulos do 
momento 
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Bomberman ganha versao especial 
no PStation (pag. 30) 


ESPORTE 
TOTAL 
Muita velocidade em ~ 


DETONADO 
Dez paginas para 
voce chegar ao final 
de Turok 2 (Nintendo 64) 


FLASHBACK 4 
Sonic em muitas ° 
versodes e consoles 
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Heart of Darkness 52 Nightmare Creature 50 
Knockout Kings Star Wars: Rogue 
Ninja: Shadows of Squadron 
darkness51 Top Gear Over Drive 
Rally Cross2 Turok 2: Seeds of Evil 
Resident Evil 2; 
Dual Shock —" 
R-Type Delta = 

| Small Soldiers 

| Tenchu: stealth. ee 
Assassins  =a50e- PC 
Test Drive Off Road 2. 7 ff (Heretic II 
The Unholy War 53S“ Uprising 2 


DREAMCAST 
Pen Pen Tri-Ice-Lon 


‘muladores em pauta. A 
Justi¢a americana negou em 
fevereiro pedido da Sony para 
bloquear a venda do emulador da 
Connectix, o Virtual Games Station 
(P.Station, para rodar em 
Macintosh). Pois bem: este 
emulador exige que vocé compre 
jogos do P.Station, nao bastando 
baixa-los via Internet. Acontece 
que a Sony, que 
investiu ie 


que tod oO mundo | ja a esteja 
forma de jah pois a SG 
gelny to 


per tile de Turok2,game sj. pesado no 
e acéo o do Nintendo 64 que evoluiu bastante em desenvolvimento 
relatho + primeira versa os novidadeiros de do console e | 
a Dorim . Para 5 ge aa 
PI : 2S . ee abriu o caminho a> ps 
plant ao, 0 cren 12 e : Sega Ral ly 2 i 5 ta ao vel iOz que 7 fez 0 para que as 44h)! 
Dreamcast tremer. E 0 bom e velho Fatai/ Fury entra em software houses 
campo com sua sei ira versao 3D, Wild Ambition. Os fizessem os jogos, 
curtidores da serie Bomberman ganham uma otima fica a ver navios. 


A pergunta é: os 
emuladores devem 
ser autorizados ou 
sao so um tipo 
diferente de 
pirataria? 


sme 
AKS Sh, ASS Bf ahs es | my 
versdo para P.Station , que também ganha um novo 
aspirante a 007, Syphon Filter. E quem nao da folga 
be Z ee a | k i i ee = =, a ee i, 
para o videogame tem de conferir a matéria do 
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CARTAS 


Um Espirito Santo baixou no Ivan Nunes, da cidade de Itu, no estado de 
S.Paulo, e ele nos brindou com um momento de intimidade da Lara Croft. 
Leva boné e camiseta da SGP. E aguardem por consoles nos préximos meses! 


Spyrozilla 
detonando o 
Ultra-Chefe, obra 
do Jairo Cosmo 
de Oliveira, de 
Jaboatao dos 
Guararapes, 
PE, quase 10S ja 
chegou Ia. E protestos da Marj6, jas 
ai, Jairao, que ficou com um |, 
voce citime danado, a Lara | 
N entende de Croft do Ivan Nunes |. \ 
3 dragao? do Espirito Santo | 
a (améml), de itu, SP. | 
caiu nas gragas da |r. 


Pires mostrou que domina 

| bem o desenho a 6leo em uma 
homenagem ao jogo de sua 
vida, Shinobi 


Fa total dos [~~ 
quadrinhos, o 
Bruno Bachiega | {4 
Angelo, de |& 
Guaratingueta, |" Zar 
SP. aproveitou | 4a ae 
o traco dos : 
gibis e mandou | wae 
cor em cima | BOR 


Resident Evil 2, seus ‘herds a 
monstros nao saem da cabeca 
do Davi Francisco da Silva, de 
$ao Paulo, capital 


Fa da escola 

\ japonesa de traco, o 

\ Marcelo Rodrigues 

«| Ferreira, de 

Guarulhos, SP. fez 
um Brave Fencer 
Musashi de 
primeira 


Influenciado pelo 
\ amigo Donkey, 
‘\ Yoshi anda 


\ caixasde banana |... 
=| por ai. Quem ee ad 
4)\ flagrou foi o mc. 2 
‘3 Rodrigo 

a oe da 
a Silva, de 
eh Andradina, SP 


i oo Rie | Se 
ia el: Eth oc - “ Po 


ODD ee Cheg E, super-herdi, também tem seus 
ng em uma dominagao, 0 momentos de... intimidade! Adjair 
mineiro Alexandre Vinicius da Silva Costa, Franca da Silva, de Jodo Pessoa, 
de Vicosa, estracalha em Real Bout descobriu o Daimon em um deles 


Fil Jos 7 


at F a 5 


O Chefe tem seu Dia de Farla em Resident 


Inspirado 


enredo e desenho do André Vererando dos Reis, nos dinossauros Roko e 
de Campinas, SP Hector Gomez, o Wilson Pereira dos a 
_— rm, re = ah Pessoa, mandou Link em uma pose paraa 
Coe posteridade. Sonho romantico do 
paulistano Cristiano takeshi Suguitani 
| As magrinhas, 

como a Sofia, 

de Toshinden 

3, andam 

fazendo a 

cabeca do 

Tiago K. Seito, 

de Sao Paulo, 

| SP 
_ A gauchinha Jaqueline 
Silveira da Silva, de |, | 
Porto Alegre, RS, e. 
) desenhou o casal 
Francisco das Chagas de Athena e Kensou no | 
Souza Costa, de Parnaiba, Pl, entrou no maior clima | 


total no clima Marqués de Sapucai ‘novela da seis |k_ 
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consigo pegar os Su 
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Vendo um P.Station 


com trés controles . oe: 
(um deles | 1 g. atras 
analdgico), dois fr jo Jw a plat: 
Memory Cards, aulo, SPU 

cingiienta jogos e ae af 7 1c 0 


inte, Rodrigo. A 
il @ encontrar as 


ee mnt ce oitalh ; 


um volante. Ou troco por 
um Nintendo 64 com dois 
controlés e cin¢o,jogos. Tratarcom | Paredes que pod 
Thiago, (011) 572-4608, Sdo Paulo, SP. | -& seguir o Mapa - 


“a gn ae 


‘Siete ee a 


O céligo par ala JOge 


Vendo 18 jogos para P.Station. R$ 85. 
Vento também o cartucho F-1 World 
Grand Prix, para Nintendo 64. R$ 65.- 
Tratar com Fernando, (011) 857-1322, 

Sao Paulo, SP. 


para o uso de¢ 
Para fazé-la, | 


Vendo um P.Station com um controle, 
uma pistola,.um adaptador RF e 36 
CDs. R$ 460. Tratar com Rodrigo, (011) 
6141-5250, Sao Paulo, SP. 


MK: e simples, Raf ce : 


Vendo-um Saturn com dois controles 
(um deles turbo) cinco CDs originais.. 
R$ 250. Vendo também um Master 
System 3 com.um controle e dois 
cartuchos. R$ 50. Ou troco tudo por ui 
Nintendo 64 ou PStation. Tratar com | 
Wendel, (011) 686-2707, Sao Paulo, SP 


ada Bethy éa 
ta que mando e, 


Leitor 
fable Innportado 


to vocés podem ver — QI 4, galera! Gostaria de saber 

ahs stunt a mal que se existe alguma dica para | 
sue selecionar a pista Washington - 

em Cruis’n USA. Existem carros 


Vendo um Mega Drive 3 com dois 
- controles de 6 botdes e dois 
cartuchos. R$ 50. Vendo também um 
_Master System 3. R$ 20. Ou troco por 
um Neo Geo. Tratar com Marcelo, (011) 
- 6742-7318, Sao Paulo, SP. 


te secretos? 

“Vendo um Saturn destravado com dois ee 
controles e trés CDs. R$ 300. Tratar ¥ Eke fu, piney 
com Adao, (011) 4636-1559, Poa, SP. , 4p 

Vendo um SNes com LM: e ai, Roger? Tudo bem na 


terra do sol nascente? Nao ha 
dica para selecionar a pista 


dois controles¢é 
' dez cartuchos. 


_-Tratar com Vitor, (011) Washington. Mas anote a dica 
274-3381, Sao Paulo, SP. para obter mais carros: na tela de 
selecao, sequre C 7, C ©, C v. 
8 . " 4 


Estou 
com uma duvida 
em Zelda. Peguei as 100 
aranhas, todas as armas e itens, 
mas, depois de vender as mascaras 
e pegar a verdadeira, apareceram 
mascaras dos personagens do 
jogo. O que faco com elas? 
Marcelo Zucareli 
mhazucareli@yahoo.com 
MK: Marcelo, as mascaras nao tém 
nenhuma funcao essencial no | 
jogo. Pelo menos por enquanto. 


Na secao de dicas da edicao 59, 

a dica para Street Fighter Zero 3, 
‘ para P.Station, diz que para jogar 
com Guile é necessario alcancar 
27 pontos no modo World Tour. 
Joguei e terminei esse modo, 
mas meu lutador conseguiu 


apenas 24 pontos. Como faco para 


atingir o numero de pontos 
necessario? 
Paulo Durello 

pdurello@splicenet.com.br 
BB: para o seu lutador alcancar o 
maior numero de pontos possivel, 
vocé precisa desenvolver combos 
com o maior numero de hits que 
conseguir e o maior numero de 
perfects. Capriche na porrada, 
Paulo. 


Consegui o emulador de Master 
System e Game Gear BRSMS, 
citado no Circuito Aberto da 
edicao 59. Acontece que, para ele 
Tuncionar, preciso arrastar os 
jogos para dentro do icone do 
emulador. O que devo fazer para 
que o BRSMS funcione sem que 
seja necessario fazer isso? 
Aido Osbourne 
maria_gazola@uol.com.br 


The Legend of Zelda 
ISSS ‘98 | 
Rush 2 
‘Street Fighter Zero 3 
South Park _ 
Mario Party 

Crash Bandicoot 3 


A Bug's Life 


10 Fifa ‘99 


BG: Aldo, o BRSMS é um 
emulador feito para DOS. Por 
isso, ha apenas duas maneiras de 
fazé-lo funcionar. Uma delas é 
arrastar OS jogos para dentro | 
dele, o que vocé esta fazendo. 
Outra, menos pratica, e executar 
o emulador em uma janela de 
DOS e pedir que ele abra o game 
que vocé quer jogar. E provavel 
que as proximas versoes do. 
emulador melhorem nesse 
aspecto. 


Nintendo 64 


Escreva sempre para 
SuperGamePower, a melhor 
revista de games do planeta!! 
O chefe quer saber sua opiniao 
sobreo que rola em SGP. 
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HORA DA LIMPEZA 


eu quarto esta uma bagunca. 

Vocé quase nao encontra seu pe 
na hora de acordar. A estante esta 
lotada de cadernos, revistas, livros e 
até um pedaco da licdo que vocé 
deveria ter feito uns trés dias atras. 
Seu videogame, provavelmente, esta 
no chao, se nao estiver embaixo de 
todos os cadernos, livros etc. Tudo 
bem, nado vamos dar uma de mde e 
pedir para vocé arrumar a cama e 
organizar seu material escolar. Deixa 
isso pra la. Acontece que, se 0 seu 
videogame esta no meio dessa zona, 
logo, logo, algum problema vai 
rolar. O console deve ter custado 
caro e tomar alguns cuidados nao 
custa nada. Cada videogame deve 
ser tratado de uma maneira e 0 
fabricante propde alguns cuidados 
para a manutencao do equipamento 
no manual que vem na caixa. Mas 
alguns toques valem para todos os 
consoles e até para equipamentos 
de som e CDs de musica. 


MACACOS ME MORDAM! 
Donkey Kong, 0 primeiro gorila a estrelar um jogo 
para videogame, vai ganhar sua versao 64 bits. A 
Rare finalmente divulgou a primeira imagem do 
game em que Donkey faz sua estréia em um mundo 


3D. O tema do jogo ainda é um misterio, mas, pela 
foto, da pra ver que os Kremilings ainda estao 
infernizando a vida do gorila. Os bons tempos do 

_ SNes estado de volta no Nintendo 64. 


NEM JOGO RUIM 

GOSTA DE POEIRA 

Vamos comecar pelo lugar onde o 
console é guardado. O aparelho nao 
pode ficar perto ou no chao. O 
motivo é simples: toda vez que vocé 
andar pelo quarto, estara levantando 
a poeira depositada no chao. Tudo o 
que sobe, desce. E a poeira vai, é 
claro, descer sobre o videogame, 
sujando componentes, placas e chips, 
cujo bom funcionamento é vital para 
rodar os jogos. Pelo mesmo motivo 
CDs e cartuchos nao devem Ticar 
jogados no chao e nem podem ser 
guardados perto dele. Se o seu 
console e seus jogos estao e sempre 
estiveram no chao, nao se desespere: 
é possivel limpar. Mas nada de pegar 
seu kit de ferramentas e ir abrindo o 
videogame. Vocé nao esta 
autorizado pelo fabricante a abrir o 
videogame e fazer reparos ou faxina. 
Se 0 videogame estiver ainda na 


garantia e voce o abrir, vai perder o © 


direito a qualquer conserto gratuito. 
Entado, pegue um paninho e o 
umedeca com alcool para limpar o 
videogame apenas por fora. Vocé 
pode usar 0 mesmo pano para limpar 
os cartuchos, mas nao molhe a placa. 
Se ela estiver muito suja, limpe com 
um pincel ou escova macia seca. Para 
limpar os CDs, use um chumaco de 
algodao seco. Muito importante: 
limpe seguindo o sentido das faixas. 
Feita a faxina, hora de jogar. Tome 
cuidado para nao bloquear as 
entradas de ventilacdo do 
videogame, pois chips expostos a 
altas temperaturas perdem seu poder 
de processamento. Para completar, 
lembre que P.Station, Dreamcast, 
Nintendo 64, SNes, Saturn e Mega 
Drive nao sao videogames portateis e 
nao estao preparados para 
movimentos bruscos. Por isso, nada 
de levar 0 console para passear. 
Quando for muda-lo de lugar, bote-o 
na caixa, bem protegido. 


FEIRA DE BADULAQUES 


Nova leva de periféricos do Dreamcast chegando as 
lojas. Lancado em fevereiro, o VGA Box permite ao 
jogador ligar seu console a um monitor VGA. O 
periférico nao funciona com todos os jogos, mas 
aumenta muito a qualidade grafica dos que sao 
compativeis. Em marco, é a vez do Puru Puru Pack, o 
Rumble Pak da Sega. Mais tarde, a pistola Dreamcast 


Gun sera lancada com The House of the Dead 2. 


Cuidados como 


¢ Sempre deixe as entradas de ventilagao do console livres. 
¢ Nao coloque revistas e manuais sobre o videogame. 
e Nao troque de cartucho com o aparelho ligado. A fita esta 


ligada diretamente a CPU da maquina. Tira-la com o- 
videogame ligado pode causar ruidos e queimar a CPU. 


e Se vocé precisar carregar o videogame 
para outro lugar, proteja o aparelho e nao 
faca movimentos bruscos. 


e Nao abra o videogame para limpa-lo. A limpeza interna 
s6 pode ser feita por postos autorizados. Limpe por fora 


usando um pano Umido com alcool. 


Cuidados com ce 


eOs CDs devem ser manuseados com cuidado. 
Pegue-os sempre pelas bordas laterais, evitando o 
contato com a face gravada. 
* Nao guarde CDs sem capa de protecao. Mesmo 
se a face gravada estiver virada para cima, o CD 
corre risco. 
e Nao deixe os CDs, mesmo quando estiverem na 
embalagem, perto do chao. Guarde-os num lugar 

alto para protegé-los 

do po. 

_ eLimpe os CDs com 

* flanela macia e limpa. 
Sempre siga o sentido das 
faixas para nao risca-los. 


e Nao deixe os cartuchos 

no sol, perto de fontes 

de calor. 

eNa hora de guardar, 
tome cuidado paranao ™, 
deixar a parte que se 
conecta com o 

videogame exposta. 


¢ Nao deixe os cartuchos jogados ™, 4 
no chao. Assim, vocé evita a entrada waitin’ |= 
de poeira. ? 
eSe preciso, limpe a placa de conexao ! 
com um pincel ou escova macia. Nao passe | 4 
pano molhado. f 


JOGO PIRATA PODE SER BEM PIOR DO QUE POEIRA 


hips, travas mecanicas e 

eletronicas, padrdo de gravacao 
bloqueador... A cada novo console, 
aumentam os obstaculos para 
impedir que cOpias piratas sejam 
feitas ou rodadas. A violacdo dos 
direitos autorais é, certamente, a 
maior preocupacao dos fabricantes. 


nao se paga a empresa que 


EMULADORES VERSUS CONSOLES 

Os emuladores continuam dando dor de cabeca aos 

- fabricantes. A Sony que o diga. A empresa apelou a 
justica americana pedindo que a venda do emulador 
Virtual Game Station, que roda jogos do P.Station 


em Macintosh, fosse bloqueada. Em decisao inédita, 
a corte deu ganho de causa a Connectix, empresa 

responsavel pelo software de emulacao. A Connectix 
‘diz que a decisao respeita os direitos do consumidor. 


que oO distribulu. O dinheiro val 
direto para o bolso do cara que fez a tao amadora que pode até causar 
copia ilegal. Mas esse ndo é o unico 
problema. Dé uma olhada no manual Nos consoles que rodam CDs, os 
que velo na caixa, junto com seu 
videogame. Nele, o fabricante avisa 
que copias mal gravadas ou de 
qualidade ruim podem daniticar o 
Quando um Jogo pirata € comprado, console. No Nintendo 64, no SNes e 
na maioria do consoles que rodam 
trabalhou na criagao do jogo, nem a_cartuchos, a gambiarra que tem de 


ser feita para jogar copias piratas é 
um curto-ciruito na CPU da maquina. 


componentes mais daniticados sao os 
que trabalham na leitura do CD. O 
leitor Otico do Dreamcast, por 
enquanto, esta a salvo dos piratas. A 
Sega desenvolveu um padrdo de 
gravacdo que expande os dados 
quando eles sdo copiados. 


TUDO E POSSIVEL | 

Mission: Impossible ganhara versées para P.Station, 
Game Boy e PC. As mudancas serao muitas. As trés 
versdes terao todos os menus reformulados. No 
P.Station, o game ganhara novas fases e missoes. O 
PC vai ficar com a maior versao, que esta sendo 
desenvolvida na India. Devera ser compativel com a 
placa Voodoo 2. No GameBoy, havera menos fases e 
os jogadores mandarao mensagens via cabo link. 


Need for Speed 4, Virtua Striker 2 ‘99, California Speed, Racing Lagoon, 
3Xtreme: a Pré-Estréia deste més esta recheada de jogos de esporte para — 
P.Station e Nintendo 64. O console da Sony ganha dois jogos de danca, Bust 


a Move 2eUm Jammer Lammy. No Dreamcast, Marvel Vs. Capcom — 


| MARVEL VS 

CAPCOM 

| CAPCOM — 

luta : 

DREAMCAST 

-Depois de anunciar Resident Evil 
e Power Stone para o Dreamcast, 
a Capcom surpreende a todos 
com o anuncio de Marvel vs — 

_ Capcom, um sucesso dos arcades, 
para 0 novissimo console da | 
Sega. A conversdo nao deve ficar 

~ menos que perfeita. Desta briga 

_ participam os maiores herdis da _ 
editora Marvel e da empresa que 

langou Street Fighter. 
es hw 


Sao 7 personagens, entre Ni 
eles Venom, Wolverine, | 
~Ryue Mega Man. Em 
Marvel Vs. Capcom 
existeoDuoTeam ss 
Attack, em que o L 
_ jogadorcontrolaos  ( 
dois lutadores da y 
dupla ao mesmo ye. 
tempo por um A 
certo periodo. fos 
Durante o Duo | 
Team Attack o uso de Hyper 

| Combo é¢ livre. A assisténcia 
passou a ser feitaporum _ 
terceiro personagem escolhido 
num | leque de 20. = 


; Bisponivel on marco, 


| NEED FOR SPEED 4 
ELECTRONIC ARTS 
_corrida — 


| | P.STATION 


aestru tar del incriveis maquinas 
de corrida el s6 a série Need 


apes | corre com here Mistcates, 
Chevrolet, BMW e alguns outros 

_ de NFS3. A EA prometeu yay 
___ caprichar nos detalhes dos carros 
 enos efeitos especiais. Sao 8 


pistas e estao “ volta os modos 
Tournament, dois jogadores com _ prémios e pode fiblhorar o seu 
divisao de tela e a perseguicao de carro. Os oponentes costumam 


, policia. Um item que esta apostar o proprio carro. Tome 
estreando na serieé o modode __cuidado: vocé pode ficar a pé. 
‘racha em que vocé ganha ._ Disponivel em marco 


DIABLO II estado mais animais: a Fire-Wall, 


BLIZZARD | por exemplo, faz uma parede de 
acdo/RPG : fogo que persegue a vitima. As 


WIN 95/9 P: __ caracteristicas dos personagens 


ainda sao desconhecidas, mas 


Depois do grandeSucessodo © _—sabe-se que serao cinco. Quanto 

primeiro de Diablo, a Blizzard = aos monstros, a Blizzard crioue _ 

nao precisou muito parase espalnou mais de 200 deles por incluindo desertos e 
empolgar em fazer —__ oe todas as fases.Os _florestas recheados 


uma sequiéncia. A 
esséncia do jogo nao 
mudou muito, 

-apenas melhorou. - 

As magias, por 

-exemplo, 


vs _Jogadores vao __ de misteérios. 
- poder viajar por Disponiveln no 2° semestre 
quatro cidades, 


UM JAMMER CHOCOBO 
LAMMY RACING 
SONY SQUARE 
| acdo corrida 
P.STATION | P. STATION 
PaRappa the Rapper deu o |O mascote da Square nao para 


pontapé inicial para jogos 
como Beat Mania e Bust a Move, 
misturando acao ao ritmo da 
musica. Um Jammer Lammy é a apert 
q continuagao na hora aga, Voce | 56 depende 
j de PaRappa, do seu balanco para se dar bem 
mas trocou no final. Dois jogadores poderao 
ohiphop competir para ver quem tem. 

pelo rock. mais ginga. Amplificadores 
—/ Lammyeé _ligados, pedais conectados, 

~ uma ovelha palheta na mao e bala no som! 


quieto. Esta aparecendo mais que 
| o padre Marcelo Rossi (cruz 
credo!). Agora Chocobo entra em 
uma corrida maluca com varios 
personagens da Square (Mogli, 
White Magician, Black Magician 
etc.). Cada corredor tem uma 
habilidade especial propria, como 
aceleracao instantanea e escudos. 
Durante a corrida, pode-se pegar 
pedras magicas e usa-las contra os 


roqueira, lider e oponentes. No modo de historia, 
\ guitarrista Disponivel em vocé pode acumular pontos de 
experiencia. 


da banda ‘She 


_ Disponivel em marco 


envolve em 

varios casos. O 

game parece 

com Clock 

Tower, um 

=| adventure 
tradicional, e 

jy com um Resident 

| Evil sem acao, em | 

que o forte é 


ATHENA 
SNK 
adventure 


P. STATION 


Mais um subproduto 
de The King of 
Fighters. Desta vez, a 
escolhida foi Athena, 
do time Psycho 
Soldiers, que estrela abusca por pistas 
um adventure. De repente, a e itens. Kensou 
estudante Athena descobre que § também esta presente. 

tem poderes paranormais e se Disponivel em marco 


BUST A MOVE 2 


| ENIX ‘ 
eo . . Oe. 
| PR. STATION om 
Qs dancarinos de Bust a Move ee 
estado de volta com novas = ray. . 
~ coreografias e comandos Sa 
diferentes para cada carinha. Shorty e Kelly. As brigas vao \ \ NaS 
Alguns novatos estao palco, ficar mais quentes, pois nao o . 
- como Comet, irma de Frida. basta acertar o ritmo, deve-se timing ; . 
_ Dos baladeiros da edicao ser preciso. Dependendo dessa __avalia o ritmo dos jogadores. 
anterior estao confimados precisao a danca muda e sua A movimentacao é perfeita, 
- apenas Heat, Strike, Kitty N, -pontuacao varia. Uma barrade __ tirada dos passos de dancarinos 


profissionais. Os cenarios tém 
mais variacoes e efeitos 
especiais, acionados quando a 
danca fica radical. O pessoal da - 
Enix caprichou bastante na 
musica. Tem ate uma composicao 
de Maurice White, da banda 
Earth, Wind & Fire. 


_Disponivel no 71° semestre 


eS 


RACING Uma estranha combinacao esta —— Gran Turismo. Os carros sao bem 
LAGCON para surgir no P.Station. Trata-se _realistas, mas nao sao de 
SQUARE de Racing Lagoon, mistura de nenhuma marca. Sera que a 
corrida/RPG corrida com RPG. O jogador entra Square vai se dar bem nessa? . 
PB. STATION | na pele do piloto Sho Akasaki, Be 


ee | Disponivel no 1° semestre 
membro do time Bay Lagoon, os E 


“racheiros” mais rapidos de 

| Yokohama. Durante 0 jogo vocé 
- encontra varios competidores e 
tira uma corrida com eles. 
Vencendo ganha-se experiéncia e 
dinheiro. Com a grana vocé 
compra novos carros ou 
envenena o seu. E assim val 

_ vivendo sua vida nas — 
<— estradas. O que salta aos 

=~  olhos em Racing 

>» Lagoon sao os 

graficos: tao 

—\ bons - ou até 

«aj melhores - 

que os de 
Ridge Racer 
Type 4 ou © 


BE Aa | YAMNASHITA STREET 
ie ieeieet MARINE TOWER 


VIRTUA STRIKER 2h 
| VERSION ‘99 ol 


SEGA 
futebol : 
Um dos melhores jogos de oe 2 = = = aaa 5 
futebol para arcade chegacom i “§$.@W Po Pe “| 


trés novos times (Jamaica, 
Austria e Chile). Além de se 
entender com a bola, o jogador 
vai ter de dar uma de técnico 
para trocar de formacao e 
estratégia em tempo real. Um 
golaco, mas so nos arcades! | _ Jé disponivel - 


| 3XATREME grabs e muitos outros com o 
989 STUDIOS ____ skate oupatins. O negdcio é 
esporte | ____ melhorar seu equipamento | 
P. STATION | a e destravar outras | 
poem. la pistas e 
>. | personagens. 


Os jogos Xtreme estado de 
volta, s6 que agora em 
poligonos. 3Xtreme traz 
22 pistas novas com 
uma variedade incrivel de pulos, 
 obstaculos, checkpoints e atalhos. a a 
‘Vocé pilota bicicleta, skate ou a” hell 
patins in-line. As manobras sao a 
demais! Vocé pode dar can-can 
com a bike e kick-flips, tail 


Disponivel em marco 


THUNDER - oe 
MIDWAY | | | Agora que os jogos de luta nao 
| corrida | @m | estado mais na crista da onda, a 
: ARCADE A | Capcom investe em outros 
| caminhos. Gigawing é uma 
Hydro Thunder traz oito pistas | espécie de volta as origens, ja 
aquaticas que variam de _ | quea empresa ficou famosa 
dificuldade, mais duas pistas —_—_|_ pelos jogos de tiro que criou. 
bonus e uma secreta. Vocé vai_—_|_ Este 6 um jogo de tiro vertical 
acelerar por locais como orio —_| coma tradicional chuva de tiros. 
Nilo, Nova lorque etc. SA09 _| Por enquanto 0 jogo sé rola nos 
lanchas modernas,com sf arcades, mas logo promete estar 
aerofolios e bastante poteéncia. af na casa dos jogadores. 
‘Jadisponivel = A - ee di disponivel 


‘ ‘ - 
oe ee ee ee oS. ae ah Pe Le Pe es ee, ee een eed 


| MIDWAY 
- corrida 


NINTENDO 64 


| QO sucesso do arcade vai 

_ chegar ao N64 trazendo o 

_melhor da California. No 
total sao 14 pistas, 

_incluindo Santa Cruz, San 
Francisco, Los Angeles, 
Yosemite e Mojave 
Desert. Cada pista tem-um tom 


ROLLCAGE 
PSYGNOSIS 
| Corrida 


P.S TA ON 


Rollcage vai coloca-lo por dentro 


das corridas de carrinhos de 


controle remoto. Prepare-se para — 


por a mao na massa: neste jogo 
vocé nem vé o controle remoto. 
QO lance é virar anao e competir 


dentro dos carros miniatura. Pois 


é, Rollcage proporciona uma 
- perspective unica e, com ele, 
vocé poder fazer misérias, como 


Mt Cesc, of de fantasia. Os pilotos 


podem correr também pelas 
pistas ao contrario. Todos os 
carros do arcade estao presentes, 
como 0 carro de golfe, o Fie 
ainda outros inéditos na versao 
do N64. A versao para Nintendo 
64 inclui novos atalhos e 
pinturas de carros, 0 modo 


RACE O1-35'ab | 


PLAP OO'S271b 


subir pelas paredes e andar em 
telhados. As 11 pistas sao 
verdadeiras montanhas-russas 
que chegam até a causar um 
certo enjoo. Vocé ainda dispde 


Tournament e o 
modo para dois jogadores com 
divisao de tela. Seguindo os 
mesmos passos de Rush, 
California Speed até parece uma 
continuacao, por ser tao bom 
quanto ele. 

Disponivel em marco 


| LAP o0:09:59 
| 5 


RACE 00-04-55 | 


| como misseis, 

| teletransportadores e 

__\ congeladores de tempo. A 
, | trilha sonora techno é 

—— perfeita para a acao do jogo 
no estilo de WipeOut. 


Disponivel em marco 


essa menina para Wal 


Por Marcelo receber novos f= 


‘ Kamikaze 


comecar Sua | 


Um dos primeiros RPGs aventura OE a 


do Dreamcast, Evolution 
entra em cena sem muito oo MM = 2 
luxo, mas honesto. A ee og DIA: 


linha geral do game é a pe 
nidada oer modificagdes na suas maquinas. 
mesma Iniclada p Pode-se aumentar o level delas ou 


Torneko’s Adventure, abrir mais slots para colocar mais 
do SNes, e popularizada acess6rios, 0 que significa mais 
por Chocobo's plagias 


ie vocé usou se fecham. 
“y= Evolution conta com 
=) bastantes magias e 
~ engenhocas, mas 
modestos até para 0 PStation, 
ue? mais ie! 0 Dreamcast. = 


Mystery Dungeon, do 
P.Station. Isto é, toda 
vez que se explora um lugar, 0 
labirinto muda de forma, os itens 
€ Inimigos se posicionam em 
locais diferentes e os portais que 


que 0 jogo e de 128 bits sao 0s S 
graficos, que fluem soltos e 
sao de alta resolucao, 
Otimo passatempo até a 

chegada de Shenmue. 


DICA; na 
frente 0 (AVRiate es a0 bea dee oy 
ataque e he if Hi PA 4 Eh Se eee ee 
ial et HP: 1457 161 

Mais a 4 ne EXP: BG 
poderoso, @ | | 


el DICA: use os 


mas sua 2 
i | : hae ee defesa fica Maes eee cone y Especials 
; Sr 7 
DICA: ¢ os itens do menu princ cipal sdo item, Mais baixa. ee ieee C1 00, 
equipar, golpes em agias, status, grupo e - Sua vez de atacar também chega rapido. RO aca yt ee meee | POS a 
config. A secao golpes a Magias é émuito _ Levando isso e em ag é a posicao mais GRY ey me CMergia que 
he varias : ig) POssibilita 


np ue setae novas § técnicas = 
| | 1 seu USO é 


\ : - Peuperada durantd os combates, S6 nao 
= jail See ago) ae exagere para nao ficar na mao numa 
YGae Soy t Get SSBB ] is a ee erdanci 

\ 1 ‘ LS a ee a cc _ emergencia 


| “grupo pode a 
| ser trocado. Na \\4\, Au 

A cidade, fale ‘Jah 

= com Chain 

ES para que ela o 
acompanhe. No decorrer do jogo 

aparecem mais carinhas para ajudar 


DICA: esse & 
cara da § 
Society 

analisa os 

itens oto 
trazidos das jmaifee 
nna === 


DICA: no inicio ry jogo 2 Shon ) 
— ee S deixar alinhados seus personagens ° | 

exploradas. Caso vocé morra siucanie a para que Linia consiga recuperar a 

aventura SO os itens nao analisados se perdem _energia de todos numa tacada so 


18 


- UMA 
puAs capAs: U 
aevisth muito LOUCA! 


\ 
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LOUCA! 


we fa ESPECIAL: er oe 
¥ oy, \ pistoria do malo 
\ tes a e 

“ir 


7> BRAVE FENCER 


MUSASHIDEN 


Nosso amigo 
dentuco volta a 
aterrorizar pescocos. No 
Nintendo 64 vocé joga 
com Reinhardt ou Carrie, 
cacadores de vampiros prontos 
para pegar Dracula com a mao, 
ou melhor, os dentes, na massa. 

- Reinhardt carrega o tradicional 
chicote e uma espada e Carrie 
atira bolas de fogo. Com essas 
armas, vocé enfrenta esqueletos, 
_ lobisomens, cachorros de duas 
cabecas e muito mais 
monstrengos. Na sua cruzada, 
vocé conta ainda com alguns 


acessorios como cruzes, machados 


NII MIGO 


es — 


“oss v olow 


om 


SKELE TON BOSS: eS OSs dois inctedéiciis 


antes e, em seguida, ataque o chefe 
correndo por tras e dando uma chicotada no 
peito ou usando armas alternadas. A agua 
benta é a melhor. Fuja da clava porque ela 
tira muita energia. Lembre-se de que este 
chefe ataca tudo que estiver na frente, 
inclusive seus proprios capangas 


aa q. 


SE 


r 


‘dulit\ ydiild . 


e frascos com agua benta. 
Acredite, vocé vai precisar de toda 
a ajuda que conseguir. Castlevania 
é uma aventura desafiadora que. 
vai ficando cada vez mais dificil. 
Este é provavelmente o game 
mais dificil do N64 até agora, 
mesmo jogando no nivel Easy. Os 
cenarios de Castlevania fazem 
uma verdadeira viagem ao mundo 
dos mortos. Vocé passa por 
cemitérios, castelos abandonados 
e jardins amaldicoados. Tudo 
sinistro, escuro e com um 
verdadeiro clima de tensao. Nao 
ha musicas, 0 que deixa o jogo 
mais tenso ainda: vira e mexe 


-vocé escuta um lobo uivando e 


percebe que os efeitos 
sonoros ja sao suficientes. 


fr 


—~ as Dia me An RS 
are erie aE 


a + gels . 


SNAKE EYES: um 1 dos mais dificels de 
Castlevania. Aparece logo no comeco. Se 
vocé tiver agua benta, escale os tijolos e 
jogue a agua benta Ia de cima. Se nao 
possuir agua benta, dé chicotadas /a de cima 


ate uma das cobras desaparecer. Em seguida, 


desca e destrua a outra cobra desviando do 
ataque que Sai de sua boca. Quando acabar 
com a ultima cobra, acione a alavanca que 
este chefe esta protegendo 


s MAIS [ DIFICEIS DE 


i: se voce 5 iii ) vampiro r na 
primeira sala do castelo, 6 melhor acabar 
com ele ou achar logo o purifying crystal. 
Se ele acertar, vocé vai se tornar um 
vampiro e vai perder a habilidade de.usar 
seu chicote e qualquer power-up de vida 


nao saia pulando toda as horas, a nao 
ser que o chao esteja caindo. Vocé pode 
ser surpreendido por morcegos e outros 
inimigos 


CASTLEVANIA 
— 


GATES OF THE CASTLE: cachorros com duas 
cabecas estao guardando o portao do castelo. 
Usando a agua benta (se possuir), faca um 
circulo em ‘sua frente, dé um passo para tras e 
elimine os cachorros um apés o outro. Eles 
vem em bando de seis, por isso prepare-se 
para o desafio. Os trés primeiros atacam do 
mesmo jeito, mas o quarto so ataca quando 
vocé pega a tocha a sua esquerda. Os dois 
ultimos atiram fogo, por isso guarde os 
roast-beefs e o frango para se curar 


| DICA: logo antes da entrada do 
castelo, pule no bloco invisivel 
| perto da tocha. Dé uma 
chicotada na tocha para pegar 
| um power-up 


DICA: sempre que chegar em uma 
estatua ou placa, empurre-a para 
descobrir itens como roast-beefs e 
frangos 


— DICA: 
spain bastante as primeiras fases 

para achar power-ups e melhorar seu 
chicote ou as Dolas de fogo. Atacar os 
inimigos com o power-up fica muito mais 
facil e rapido 


USANDO AS ARMAS 


Wormal VEO 


AGUA BENTA: nao io chegue perto do 
castelo sem agua benta. Geralmente, a 
agua benta é uma otima arma pois vocé 
pode ficar no centro da parede de fogo 
criada sem perder energia 


Mompel Plow i # 


CRUZ: as cruzes ‘amibein sao otimas 
armas. Elas ficam girando na tela, 
acertando tudo que estiver no seu 
caminho 


EOL OUR 


| MACHADO: Os SS racHidoss sa0 5 étimos para 


inimigos que estao mais distantes. Nao 
use se eles estiverem perto, pois o 
machado passara por cima sem acerta-los 


FACA: as facas sao as armas mais fracas 
do jogo. E melhor usar o proprio chicote 
do que uma faca 


movimentacao mais solta, novos 
movimentos e acdo mais simples e 
divertida. Ha muitas novidades, mas 
os elementos tradicionais do game 
Goemon e sua turma estado de volta. ainda estado la. Entre eles as cenas 
Desta vez, ele tera de buscar um comicas e os exagerados robos. O 
equipamento que foi roubado _. sistema de jogo é 

por um estranho disco cooperativo, ou seja, duas 
voador. Com Legend of pessoas podem participar 
Mystical Ninja 2, a Konami my ad mesmo tempo. Entao, 
tenta apagar a ma 2% convide um amigo e se divirta 
impressdo causada pela com essa nova e 
versao anterior. A tentativa “ engracada aventura. 
valeu: 0 game tem controles . 2 fon 
muito superiores, : 


NINTENDO 


F i: ~ 
eee ee 7 >i = 


ee 
tt 
= 2. 


NINTENDO 64 
KONAMI 


2 jogadores 


an : 

— 

' he \ 
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\ ~ “x= Por Marcelo Kamikaze 


Riven chega ao Saturn falando 
portugues. A Tec Toy trabalhou na 
adaptacao do game e conseguiu 
uma boa dublagem, um pouco pior 
que a realizada no PC. Todos os 
textos tambem foram traduzidos. A : Us ahes 
sect ao entrar dessa sala para abrir a grade 
versao, um dos derradeiros oe por tras, va pela sala aberta e de outra 
Dald O console, tem jogabilidade e ative a alavanca 
som iguals aos do game 
para PC. $6 os graticos 
saem perdendo: os videos 
nao ocupam toda a tela 
para ndo diminuir a 
qualidade das imagens. O 


Bei" 


acione a alavanca na entrada 


torte do jogo sdo os 
quebra-cabecas, 
muito complicados. 
Sem uma boa ajuda, 
é muito provavel que 
voce se irrite em 
alguns deles. Vendido 
como a sequéncia de 
Myst, Riven fez sucesso e 
desapareceu das prateleiras. Tanto 


SATURN ) ame: ‘ustificat 
CYAN/SUNsoFT MAM aué nao tem justificativa. Apesar 
: dos quebra-cabecas intrigantes e 
CONTROLE = 4 | desafiadores, Riven é um 
DIVERSAO game muito paradao. 


ie 


ne we We i 


] Jogador 


para entrar nesse local, clique no vao 
@ passe por de baixo da porta 


logo apos acionar a alavanca no apos rodar duas vezes a Sala, repita o 
inicio da Sala, vire para direitae clique duas —_processo outra vez na sequinte e rode de 
vezes para rodar a sala nove duas vezes na saida, de frente para a 

ponte 


entrando no 
gerador, acione as [2 "=e. ae 
duas alavancas [igummmensrennersncia 
existentes para 
ativar outras 


t e "7 
partes da jiha at q 


clique quatro vezes para rodar a Sala, 
dé a volta e entre por tras 


é3 


aunmam t 
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Gabe Logan e um 
agente secreto 
aspirante a 007, Ele 
deve evitar que 
terroristas espalhem um virus 
mortal pelos EUA. O cara é pratico: 
resolve a maioria dos problemas 
na base da municao certa e um 
pouco de estrategia. Ele usa as 

melhores armas - sao pistolas, 
metralhadoras, rifles e até um 
lancador de granadas. O sistema 
oe .. de mira do jogo é inovador. 
Nesta materia vocé vé como 
usa-lo e vé ainda um passo 
a passo de uma das 
primeiras fases. 


¥. 
ie 


Dual Shock 
1 Jogadot 


DICA: se Bas 
quando quiser passar por lugares en em 
chamas, role. Assim, Gabe nao saira 
queimado 


| DICA: para 
_ | detonar 
9 | Girdeux, fique 
“ta andandoem 
==] circulos e atire 
“i em suas costas. 
| Assim, voce 


ae a= atingira o 
reservatorio de fombusied que alimenta o 
lanca-chamas 


| ARMOR 
1 


| ~ Quando Gabe esta de costas para a wires 
seu corpo fica meio transparente para 


_evitar que o angulo de camera o-deixe sem 
-visao do j jogo | 


| oral Domest 


: Neste es a paso da fase 
ss Washington Park vocé vai sentir. 
como as coisas funcionam em 
a Syphon Filter. O guia foi feito 
com base } uma cépiabetado | 
jogo. Isso quer dizer que alguns — s 
_ elementos podem ser oe ados -Depois de cuidar da segunda 
ee See ver so > final eS = ~ bomba, vocé deverd seguir para 
lS _ _noroeste para encontrar a — 
_ terceira bomba. Tome cuidado, 
1 ocaminho é escuro e esta cheio 
| de terroristas. O melhor é 
-_chegar de fininho e, usando — 
| rifle de visdo noturna, acabar 
ka g __ | comos vilées antes de entrar — ia 2S | - 
a ee | «so territorio deles ae “ae 
loge que é a MiSSdO COMEGH: are sae ENTENDA 0 SISTEMA DE Ml 
- Gabe recebe ordens para sll | Bi 
| Jocalizar quatro bombas com 
virus em Washington Park. 
‘Depois de fazer isso, vocé tera 
de dar cobertura ao esquadrao 
anti-bombas enguanto ele 
desarma os explosivos. Quando 
o esquadrao terminar 0 servico, 
vocé deverd ir atras do lider dos . 
terroristas, Girdeux 


—. 4g --__ Depois de matar o terrorista 
a ’ I "  ¢om 0 detonador movel, siga 
fas | para o Freedom Memorial. Faca 
0 possivel para nao ser notado, 
Ao encontrar os capangas de — 
< -Girdeux, atire na cabeca pois 
eles estado vestindo roupas a 
proyg de ¢ balas | 


ies 


tel 
hae 


 Existem trés maneiras de usar a 
mira. Vocé tera de saber usar os 
trés métodos para continuar vivo. 
Veja aqui como a mira funciona 


STANDARD RIMING _ | 


Depois que as duas ultimas 
bombas forem desarmadas, vocé 
deve ir para as quadras de ténis. 
~ Ea que estao os reféns. Mais 
uma.vez o rifle de visao noturna 
é a melhor escolha. Vocé devera 
matar os terroristas antes que 
eles eliminem os reféns, claro 


a pear mudar 5 p 


‘ad 


Seer.» 


Quando estiver se 
aproximando da segunda 
bomba, preste atengao ao ~ 

radio. Lian, sua ajudante, lhe 
dira:que alguns membros de 
seu esquadrao foram feitos 
reféns dos terroristas. Sua 
missao @ Salva-los - 


A sttendo R1, vocé pode tr i 
alvos. Segure R1 para continuar 
_mirando no alvo Sosa 

fa |i te : = 1 enquanto estiver correndo. Assim, 
oe Be Be ae ScgUne LI, vocé passa para o vocé podera correr numa direcag e 
lll te ee re modo Sniper. Nele, uma linha o atirar em outra 
descobriu um terrorista comum =| ajudard a mirar e acertar os alvos 
detonador movel e vocé deve 


LA fe -lo 


Quando estiver 
a caminho da /uta contra o 


: aivar oF re op aweriseyt ue 


~— yocé tera de dar cobertura a0 
- esquadrao anti-bombas. Lian 


Travar a mira também sera util 
quando vocé estiver se 


Ao a ji 


_ vai entrarem contato mais SS aproximando de um inimigo sem ser 
i nd ardar Se segurar 12 ou 1 R2- ~ notado. Uma barra no canto da tela 
ae vez eo Ae a ee dace : _podera se apoiar nas qui _mede quanto travada a mira esta. 


paredes, 0 que € muito util para igo ainda nao o notou, 
pegar terroristas © irprese . pode esperar a mira ideal 
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» Por Baby Betinho 


Mesmo com pouca 
memoria, a Capcom 
conseguiu fazer uma 


ZZ 


'T ») versdo atraente de 0" =, ‘ 
= » Marvel Super Heroes Vs, “™ re — as wg & * EY RECCED Kary 
am | Street Fighter, com WOLVERINE: ETT \ telah 
| : ; Ole ey 
— modos diferentes da | 
versao para arcade. Para : CF perto, 


comecar, € possivel trocar ees + ‘SS, vy +(C noar Ve +55 
de lutador no meio do jogo no 
modo Crossover Battle. A diferenca é 
que vocé sempre enfrentara uma 
dupla de lutadores igual a sua - uma 


maneira que a Capcom encontrou 


para economizar memoria. Outro 
modo novo é 0 Hero Battle. Nele, 
vocé escolhe um dos times, Marvel 
ou Street, e segue 0 jogo detonando 
os herOis inimigos. Como em todas as 
versoes EX, em Marvel Vs. Street 
vocé pode emendar dois hyper 
combos. Mas nao é moleza, ndo. Por 
isso, O Baby aqui selecionou os 
combos mais chocantes do 
game e vai ensina-los aqui. 


KEN: bN> + SS, 
¥Z€+CC 4Y94+CC 


— Se 


CAPCOM 


1 CD ai | 
| 2 Jogadores Bahu ay ll li 


wr 
mm =Memory card - Xe 
vases e ei satgle KEY +m 


vite 


evEC - cme, ts 


pact V99 4CC VN9 
Des ave ius eal vcatl +55, Sty +55 
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Ehrgeiz é uma palavra em DICA: 


alemao que significa ambicao. No tenes | — 

jogo, porem, Ehrgeiz é uma estranha golpes o aa 

e poderosa materia que despertaa —_altose 

cobica de diversos lutadores.O0 . —-baixos no momento certo para 

lutador que quiser conseguir Ehrgeiz 7/92" os combos com pesornagens que possuem 
tera de vencer o torneio e ainda projeteis, aperte o botao de 


especial e junte com golpe 
alto ou golpe baixo para’ 
direciona-lo _ 


desvendar o mistério de‘seu 
guardiao. Seu sistema de 
Jogo ée inovador: Ehrgeiz é 
O primeiro game em que 
se pode correr livremente 

-num ambiente 3D e atacar. 
Alem de lutadores 


| EHRGEIZ. 


PL.STATION 


SQUARE-DREAM | 
FACTORY 


desconhecidos, 0 jogo conta 
com a participacao especial de 
_alguns personagens de Final 
Fantasy VII, como Cloud e Tifa. 
Existem ainda lutadores 
secretos. Mas nao tem 
moleza: para habilita-los, 
voce vai ter de acabar 0 jogo 
comcadaum | 

de seus 

lutadores. 


DIVERSAO 


Minigames, 


Runner 


DICA: procure vencer a aluta DICA: 0 objetivo é dar um Di CA: 0 ene aie game é 
oO mais rapido possivel.e determinado numero de praticamente igual ao do 
com poucos danos, voltas, fique atento e pegue —_fago Othelo, seja rapido e 
| aculumulando mais:energia —_os-itens que surgirem fuja das trapacas 


DICA: para pegar a 

| FS ]|. aes =f verdadeira Ehrgeiz, quebre as caixas 
DICA: na primeira parte, aperte 0 botad Xe.mais rapide possivel, Na segunda parte, apelte que estao no alto, pegue as espadas e 
0 botao rapidamente e.pule os obstaculos apettando “. Na terceira parte, aperte " quando jogue no monstro. Ao mata-lo, pegue 

- estiver na linha vermelha. E lembre-se que ao queimar.a largada vocé perde pontos todos os itens que ele deixar | 


ik Por Marcelo 
Kamikaze 


Akuji The Heartless 
_. fealmente nao tem 
’  coracdo. Nao tem 

mesmo: ele foi 
tirado de seu peito, 
> no dia de seu 
\ casamento, pelo proprio 
. irméo! De quebra, o 
Cara rogou uma praga 
que mandou Akuji 


a: Be tea 2 


direto para o inferno. La, ele tem 
de coletar bonequinhos de 
voodoo, resolver quebra-cabecas 


DICA: parece ser 
impossivel pular esse 
buraco, nao é? Olhe 
para a parede a sua 
direita - ela reflete 
| as plataformas 

- = | invisiveis que vocé 

- = | deve usar 


dificeis. 


~ DICA: 


nao fique parado para pegar.itens 
fora de seu alcance. Geralmente, o switch que 

liberou sua passagem até eles também abriu 
uma ou duas areas mais a frente 


rye 1 


Wen te _| DICA: 
hd *| matar o 
| primeiro 

|| chefe, 
| Mahdi, é 
| facil. 

| | Enquanto 

ele estiver no centro, defenda-se dos 
ataques e use magias quando o cara der 
um tempo. Quando ele se aproximar, 
chegue perto e ataque-o até que ele morra 


DICA: detone essas cabecas 
penduradas para conseguir 
chaves, magias e outros itens 


e saltar plataformas para achar o 
caminho de casa e recuperar a 
noiva. Nenhum dos desafios do 
jogo seria problema para Akuji, se 
ele pudesse ver o que acontece a 
sua frente. O angulo de camera, 
geralmente, o impede de enxergar 


olhos fechados. Se yocé puder . 
fazer isso, beleza. Caso contrario, 
prepare-se para tempos 


c 
5 ww 


0 jogo: ou seja, 
voce tera de 
pular todas as 


plataformas do -— .; , oe 
mate a maioria do InIMigos 
game e coletar apenas apertando o botao de ataque 
todos os itens 
como se DICA: se um interruptor estiver fora do 


alcance, segure R2 para mudar para o 


estivesse com os modo Sniper e atinja-o com uma magia 


& AKUJI 
| P.STATION [- 
DICA: logo no EIDOS ff 


“y; | comeco da fase 
-? | Pluton, suba nas 
_| plataformas que 
se movem a sua 
direita e a sua 
| esquerda para 
| pegar magias 


“CONTROLE 
DIVERSAO 8=— @ 
_GRAFICO_ 


_ sempre que encontrar essas caixas 
‘| parecidas com geradores, destrua. 

‘Isso impedira 0 aparecimento de 

4 novos inimigos 


Slee re 

: | | Loe jet | i PS, 
‘ j ong) Arey | a uf | v jf | | | ' . 
- Dee : ; | . 1 " | bey Wii: 2 ‘r I 5 Seal | ia i | E { aprese nta : 


. IIE OSCAR DO 
VIDEOGAME 


Académicos da diversao, preparai-vos: 

é hora de eleger o primeiro time dos 

games outra vez. Aos bons, o prémio 
maior, a estatueta do Chefe! 


abaixo para a redacao de SuperGamePower (rua 
Paes Leme, 524, 10° andar, CEP 05424-010, Sao 
Paulo, SP), em nome de Ill Oscar do Videogame. Se 
preferir, tire uma copia do cupom. Vamos eleger os 
melhores jogos e personagens do videogame no ano de 98, 
na opiniao de dos criticos e dos leitores de SGP. Atencao: 
sO concorrem os jogos lancados ate dezembro de 98. Pense 
| direitinho, elabore sua lista e mande para nos. Na edicao 
do 5° de aniversario da revista, em maio, publicaremos a 
ae relacdo dos vencedores de criticos e leitores. 


~ ara participar, basta preencher e enviar o cupom 


; _— ——— — ‘ _— , _— ee ie 


» WI 2R IOGO | - : ae : Sx" CORTE AQUI 
! MELHOR JOGO DO ANO: O BOM DE BRIGA: ig 


; GAME MAIS ORIGINAL: 


MELHOR FIGURINO: O GOSTOSAO: 


* MELHOR ROTEIRO: | O MELHOR VILAO: 


' O PERSONAGEM MAIS ESQUISITO: O TRAPALHAO: 


- A MAIS SENSUAL: A MAIS FEIA: 


P.STATION 


=" \ Por Marcelo 
‘ Seer Kamikaze 


10 milhdes de unidades vendidas 
com os mais de 30 jogos da série. 
Nesta ocasiao, a Hudson volta as 
origens e lanca uma versao 


arranjada do primeiro jogo, lancgado 


para o Nintendo 8 bits. Mas a 
simplicidade ndo se manteve no 
modo Battle, para até 5 jogadores, 
bem incrementado com elementos 
de varios jogos anteriores. Ha os 
Bomberman dos games passados, 
como 0 pistoleiro e o lutador, alem 
da legido do mal e do quinteto a la 
Power Rangers. Cada um deles 


DICA: saudades da época do Nintendinho. 
Use a opcao Old Style (a segunda) para 
jogar a versdo original de Bomberman 


- BOMBERMAN — 


P. STATION 
HUDSON 


CONTROLE 
| DIVERSAO 
| GRAFICO 
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Bomberman comemora 


porta, que sé se } 
abrem quando 


ee a fe 
mortos, O item Se 
mais legal é o controle remoto, que 
permite explodir a bomba quando quiser. Tente 
detonar o maximo de inimigos com uma Unica 


possui poderes especiais. Tambem 
aparecem as maquinas e os bichos 
tradicionais da série. Entao o 
negocio € chamar a turma, comprar 
o adaptador para 4 controles e se 
divertir a valer no Battle Mode. 


a cada 5 fases vem um 

estagio bonus. Mantenha 

pressionados © + X para as 

bombas ficarem explodindo em 
seguida e va detonando os 
inimigos. Este truque também 

funciona quando vocé ganhar a 

protecdo contra explosdes 


O Battle Mode é o modo mais : 
empolgante e ha quem diga que ‘ 
é 0 jogo mais divertido para se 
jogar em turma. Ate 5 
jogadores podem entrar no campo 

de batalha. Contando com todos Bomberman que 
fizeram parte da série, o Battle Mode oferece 
muitas opcdes. Veja como funciona cada um dos 
menus que, por enquanto, so estao disponiveis 

| na versao japonesa. 


Hei OS MENUS 


TUN to ah dws |B © escolha entre o Battle Royal e Maniac. 

Sh et bebe neem eC \j| Depois escolhe-se o nivel de dificuldade: facil, 

=) médio ou dificil. O proximo menu pergunta se 

0 jogo vai ser individual ou em duplas. Depois 
_ vem a tela de Option com os itens: inteligéncia do computador, 
numeros de rounds, tempo-limite, morte subita, shuffle, item caveira, hyper bomber 
e Misso Bom. Algumas opcdes podem nao estar disponiveis, dependendo do nivel 
de dificuldade. A proxima tela é para ver quantos jogadores vao participar e quais 
serao controlados pelo computador ou pelos jogadores. Agora é a hora de 
selecionar o seu personagem, a menos que tenha escolhido o modo facil. Defina o 
local do combate e mande bala a nao ser que tenha escolhido a opcao Maniac. Ai, 
entao, vira uma tela para escolher os itens e configurar vantagens. 


Por Lord Mathias 
Os jogos de videogame 
vieram ao mundo para provar 
que coisa ruim sempre acontece 
quando a gente nao espera. A 
__princesa Peach, por exemplo, 
sempre é sequestrada na hora do 
cha. Em Deep Freeze, e a vez do 
vice-presidente dos Estados 
Unidos ser sequestrado bem no 
meio de um casamento, na_ 
hora em que iam comecar | 
a servir os salgadinhos. Um |\ 3 
grupo terrorista assumiua 4) «= % 
acao e agora vocé tera de ¥) a 
-acabar com os Caras e 
resgatar o vice-presidente. 
_ Para isso, vocé conta com a 


se o inimigo estiver se protejendo 
atras de um barril, mande uma 
granada nele 


se 


= 


RES OIPRMMER TS . (HRGETTON 
OBPIARRETHSISRAIS | 
cetlaiet Soni. 


DICA: logo no comeco do jogo 

verifique no menu map as 

entradas principals para subir e 
_descer o edificio 


DICA: ao escolher (anst7e 
seu parceiro, leve \\ gx 
em consideracao \\ 

a pontaria, nem | 

sempre o que tem |\\_ 

a arma mais \\\ 

potente eo 

_ melhor 


Ps FATS OW 8 
5A MMY i 


DICA: verifique sempre os pontos 
- brilhantes, principalmente nos painéis 


na Sala onde iria ocorrer o 
casamento, mate todos os inimigos 
e receba o cartao de acesso para o 
elevador VIP 


at LER EM rh Zu 
aah) | ee. 

= | 

= See q _ 

leskact ; ao i : 


DICA: esta sala esta recheada 
de inimigos dificeis. Use a 
granada luminosa para cega-. 
los durante alguns instantes e 
atire logo em seguida 


F ajuda de um parceiro, que 
pode ser escolhido entre 
trés. Ele pode fazer 
praticamente tudo, até 


"7" #281 atirar. Sao apenas trés 


armas: uma escopeta, uma 
metralhadora e 


m DICA: para desviar uma pistola. O 
TE 4) 205 tiros, a melhor 


opcao é rolar. Para clima é@ de Resident 


“| isso aperte duas Evil, com mais acao 
| vezes o direcional e muito mais tiros 


‘ | 0 lado desejado ; 
pe sangue. 


| <a, BEROL IPEDS 
Ti. BIDE CUBUATE | 


DICA: para acionar o guindaste, volte até o 
andar 58, procure a sala com um refem, 
salve-o e pegue a chave. Va ate a sala de 
forca no andar intermediario (entre 0 58 e o 
60) e acione os painéis de energia solar 


www.inftormacao.com.br/w 
diversao.com.br/www.oport 
ma.com.br/www.cotacoes. 
.Iinvestimentos.com.br/v 
matica.com.br/www.compra 
br/www.agricultura.com.bD! 
www.cidade.com.br/www.e 
tes.com.br/www.franquias.cc¢ 
www.marketplace.com.br/w 
manualderedacao.com.br/w 
gente.com.br/www.previs< 
te.com.br/www.listasamare 
com.br/www.emprego.cor 
www .jazz.com.br/www.con 
tibulares.com.br/www.ulti 
publicidade.com.br/www.tu 
valores.com.br/www.classt 
rantes.com.br/www.econoa 
com.br/www.automovelis.c 


www.estadao.com.br 


ld 
fae! « os. * } 4 = | at 
Nao importa 0 que vocé esta procurando: acesse 0 site do Estadao. 


sus Por Bill Games 


No primeiro Heretic, o 
herdico Corvus acaba com D’aspril 
usando-o golpe do cajado de Fénix. 
Heretic Il retoma a historia do 
primeiro jogo exatamente onde ela 
parou. Mas, surpresa, 0. que parecia 


ser um final feliz acabou em tragédia. 


Logo depois de derrotar o.vilao, 
Corvus vai para um mundo sombrio e 
passa um bom tempo lutando contra 
monstros furiosos até encontrar o 


encontra tudo 


~ Sidhe. Nesta 


_meia passa.um.pedaco sangrento 


Tes 


caminho‘para 
casa. Quando 
chega em sua 
terra, Corvus 


devastado e 
nem-sombra 
do seu povo. 
Ele tem de 

lutar para 

descobrir 0 
destino dos 


versao, 0 estilo 
Tomb Raider manda. Nada de tiro.em 
primeira pessoa e muita acao.-Os. ot a 
graficos-sao.aterrorizantes, volta.e DICA:.nos ~ 
buracos 


DICA: para fi 


DICA: nos lugares com agua para nadar, alcancara 
procure abrir as caixas.-Dentro.delas entrada 4 
existem itens logo apés fam 
puxar a fa 
 ENDERECO: alvanca, 
_www.activision.com segure 0 
Shift + 


\. DICA: logo-no 
comeco,.entre 
ma por aguie 

surpreenda.o 
inimige 


DICA: para 
nadar.mals 
rapido, 
segure.a 
tecla Shift 
enquando se 
movimenta 


34 


de gente voando. ag 


direcional e pule Com 6 auxilioda lanca 


i fechados 
com grade, 
i procure 
me sempre 
| arrebentar 
Bemis a grade 
apontando para baixo e usando a lanca 


“quanto |. 
mais. |. 
tempo 1b 
voce WEsciesemess i 
segurar a magia, maior sera 0 6 estrago 


DICA: para Jn 


decepar os fim 
CD-ROM 4xe Placa Amelie 
o.ataque | 


de Video 2MB 
fi giratorio fs 


com a langa, I SF 
segurando Ss aad 
Shift e apertando Contra - directorial 


DICA: 
arrebente 
= sempre os. 
barris, mas 

§ tenha 

m1 cuidado 
)RIBSS Phe Cs i com os 
marcados com um’sinal, eles saoexplosivos 


= —— 


= SS) Por Bill Games 

Uprising 2 - Lead and Destroy 
mescla os dois géneros de maior 
sucesso no PC: 0 tradicional jogo de 
tiro 3D - estilo Duke Nukem - e o 
game de estratégia — estilo 
Command & Conquer. O jogo se 
resume a atirar, e muito. As vezes, 
vocé tera de reparar alguma 
unidade ou mesmo cria-la. O 
segredo é conciliar as duas 
atividades. Isso significa que vocé 


DICA’ a 


ENDERECO: 
www.3sdo.com 


tera de ser muito 
agil e esperto para 
comandar e atacar 
ao mesmo tempo. 
3 Os comandos nao 
sao muito faceis e a 
grande variedade de tipos de tiro 
mais complicam do que ajudam em 
algumas horas. Tudo é feito no 


teclado. Vocé so vai usar o ) 
mouse para mirar. | . 


CONTROLE 
DIVERSAO 


+ 1D 
GRAFICO 


 Até 8 jogadores 
via rede 


-CONFIGURACAO MINIMA 
Pentium 166 MHz, 32 MB RAN, 

CD-ROM 4x, 300 MB livre no HD, 
Placa de video PCI de 2 MB, 
Windows 95/98 


sa DICA: 
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CAPCOM 


Luta - 2 jogadores 
Memory Card 


P. STATION 


Este é o titulo americano de 
Capcom Generation 5, também 
para o Saturn (no Japao). Trata-se de 
uma coletanea dos 3 primeiros jogos 
da série mais famosa da Capcom. No 
CD estado gravados os titulos Street 
Fighter Il, Street Fighter II’ - 
Champion Edition e Street 
Fighter II’ Turbo - Hyper Fighting. 
O primeiro foi o que deu inicio a 
onda dos jogos de luta. Com 8 
lutadores caracteristicos, Street 
Fighter II varreu o planeta. Depois 
veio a versdo Champion Edition, 
com a mepoos de usar os 4 


wy ; “i 


LUCIFER RING 
TOSHIBA EMI 


Acao - I jogador 
Memory Card 

P.STATION 
Quantas saudades de 


Golden Axe... E no 
que Taz pensar 


chefes. E a ultima versdo, a Turbo, 
foi uma resposta as verses piratas e 
malucas. Colocou-se mais velocidade, 
golpes novos e movimentos aéreos. 
Assim a Capcom fecha a série 
Generation com chave de ouro. 


entao, pior que aquelas 


DANCE! DANCE! 
DANCE? 


KONAMI 


AcGo - 2 Jogadores 
Memory Card 


P.STATION 


Basta um jogo como Bust a Move 
fazer sucesso e ja pintam uns clones. 
Dance! Dance! Dance! nao tem a 
ginga nem as musicas empolgantes 
do sucesso da Enix. Cada dancarino 
representa (ou tenta representar) 
um estilo: hip hop, rockabilly, 
flamenco e até samba. SO o que 
resta de positivo no jogo é que da 
pra usar qualquer CD como musica e 
OS Comandos sao mais variados. Mas 
issO Nao ajuda em nada para 
levantar o moral do game. 


Lucifer Ring, um jogo 
de acao com espadas e 
magias, bem no estilo do classico da 
Sega. Mas Tica so na tentativa. A 
movimentacao é robotica, as fases e 
inimigos repetitivos e a musica, 
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programadas em teclado 
de brinquedo. Os guerreiros tem 
dois tipos de golpes de espada e um 
ataque especial. Durante a corrida 
pode-se acionar ataques mais 
poderoros. Vale uma alugada. 


RITUAL ENTERTAINMENT YUKE’S 
Acao - I jogador | | Lufa - 2 Jogadores 
|| Memory Card 


Voce, John Blade, faz parte de uma 
agéncia nao governamental que tem 
a funcao de cacar “a prémio” 
terroristas e outros bandidos. Uma 


linda mulher, Elexis Sinclaire, dona plena rua. Ao mesmo tempo, a 

da empresa SiINTEK, é responsavel violéncia comeca a crescer de forma 
por experimentos genéticos assustadora. Entram em cena 
variados, entre eles uma formula superbandidos que, além de fortes e 


que torna as pessoas mais jovens. As = bem armados, sao muito 
coisas comecam a esquentar quando __inteligentes. O jogo e 3D, em 
pessoas desaparecem em perspectiva de primeira pessoa, e 

, | tem acao bem variada. Vocé detona 
os inimigos em variadas plataformas, 
dentro de veiculos de guerra, ou de 
helicopteros. Blade nao leva uma 
mochila pra guardar 300 balas disso, 
500 daquilo. Ele leva o que pode. 


a dando, um pouco 
de estresse. A 


FUNSOFT/TOKA B movimentacdo é | Apesar do estranho nome, 
AcGo - 2 Jogadores i boa apesar de ser | Eretszvaju é um bom jogo de luta. 
4 um pouco Usando de controles simples - tem 


Be artificial. Os 
2 a y| Personagens 
©. 4} podem usar varias 
armas, mas a 
melhor opcao 
parecem ser 0s 
chutes e socos. 
4 Boa musica, bons 
graticos e 
diversao bastante 
limitada. 


Memory Card 


| apenas 2 botoes, ataque e defesa- o 
game mostra muita porrada, magia 
 @ especiais dignos do desenho 
Dragon Ball Z. A apresentacao 
-tambem €é no estilo animé (desenho 
- animado japonés). Os comandos sao 
simples e eficientes: golpes quando 
acionados de perto e projeteis 
quando de longe. Uma boa 
estratégia é usar a magia paralisante 
| e@ mandar o especial. 


O jogo lembra o See 
esquema de Dungeon ~ 

& Dragons, da Capcom, Isto - 
é, um Final Fight medieval 
com baus, magias e itens. 
SO nao tem experiencia e e 
poligonal. A acao é 

intensa, mas o controle ea 
visdo nao ajudam muito 
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— equilibrio: ao tomar um 


Fatal Fury inaugura a era 3D com Wild 


Ambition. Neste guia voce tem os 
arremessos especiais, golpes 
especificos, especiais, Over Drive e 


supergolpes dos 10 lutadores normais 
— inimgo caido, ¥ + C 


e do secreto Geese Howard. De 
quebra, alguns toques para vocé se 
dar bem nas batalhas 


LEGENDAS : 
COMANDOS GERAIS 


A -soco . 
B - chute Golpe forte com alcance 
C - golpe forte maior: > + C 


Pegar as costas do 

- oponente: de perto, 
3+D 

Salto longo: correndo, 7 
Salto baixo: dé um toque 
nas direcOes superiores 
Deslocamento rapido: 

or ard 

Corrida: > e segure > 
Recuo rapido: ¢¢ 
Arremesso: > + C (se o 
oponente estiver de costas 
O arremesso muda) 
Encontrao: durante o 
deslocamento rapido, A, B - 
ou C 

Recuperacao de 


D - movimento YD 
(c) - carregar o 
primeiro direcional 
+ - pressionar ao 

mesmo tempo | 


Combinacoes Gerais 
A—-B—~ C 
A—B— 4 4+C 
A—B— ¥+C 
V+A—>44B— J4+C 
V+A—> /+B— +C 


C—~ CC 


—> indefensavel 
—> defensavel 
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usando os especiais a 
_ barra sobe. Se tomar 
_porrada, a barra diminui. 


7  golpe que derruba, aperte 
/ Dantes de tocar o chao 

_ Provocacao: A+B 

_ Heat Blow: quando a 
barra Heta estiver no 
maximo, A +B +C. Este 


golpe é indefensavel e 
quebra o combo do 
oponente. 


Guard Cancel: > +A +8 


quando estiver 
defendendo (consome 
barra Heat) | 
Golpe de chao: com o 


A BARRA HEAT 


A barra Heat tende a ficar 


estabilizada no centro. 
Acertando os golpes e 


Caso perca toda a barra 
seu lutador fica grogue e a 
merce do oponente. A 
barra, chegando ao 
maximo, permite o uso 
dos Heat Blows e dos 
golpes Over. Ja os 
supergolpes nao tem nada 
a ver com a barra. Eles 
podem ser acionados 
somente quando a energia 
estiver piscando. 


DICA 

Para jogar com Geese 
Howard, coloque o cursor 
em Billy e e pressione para 
direita. Gesse devera 
aparecer. 


TERRY BOGARD 


Arremessos especiais 


Back Spin Attack: 9¢ + C 
Neck Breaker Drop: 
correndo, A+B 


Golpes especificos 

Back Spin Kick: > +B 
Charge Kick: 93> + C 
Jumping Knee Kick: ¥ +B 
Power Dunk: apds um 
Jumping Knee Kick, C 

Fire Kick: © +C 


Golpes especiais 

Burn Knuckle: \@€ +A 
ou C 

Rising Tackle: 4)? +A 
Crack Shoot: ¥¢€ +B 
Power Wave: /'Y9 +A 
Round Wave: ¥ ¥> + C 
(carregavel) 
Power Charge: 


Supergolpes , ye 
Power Geyser: hip Screw Upper: 
VLe“e > + | _— DEC IVNU+BHC 
B+C = 


Golpes Over 
Drive 

Triple Geyser: 
VZ€E294+C 
Heat Up Geyser: 
SEZ UN4+C 


JOE HIGASHI 


Arremessos 
especiais 

Joe Cut: 9©€ +C 
Head Lock: 
WNC 
Knee Hell: 
apos o Head 
Lock, B, B 
Joe Final: apdos o Knee 
Hell, > +C 


Golpes especificos 
Vertical Upper: © + A 
Sliding: ¥ +B 

Tiger Sword: © +B 
Slide Deep: > +B 
Golden Knee: apos um 
Slide Deep, C 
Uppercut: ¥ + C 


Golpes especiais 

Thrash Kick: ¢> + C 
Golden Heel Blast: )2€ 
+B 

Tiger Kick: 3¥ +8 
Hurricane Upper: 
ELVYD+A 

Explosive Hurricane: 
apos um Hurricane Upper, 
€ZVN9+C 

Explosive Fist: A repetido 
Explosive Hook: durante 
um Explosive Fist, ¥ > +A 
Explosive Elbow: 
durante um Explosive Fist, 
YI>+C 


Golpes Over — 
Drive 


R 


M 


“Upper: 
\ 2e€edy+C 
\\ 


~ RAIDEN | 


: Arremessos 
. | especiais 
_ 1) Death Lake 
=) Stamp: €> + C 
=\ Doctor 
—\ Bomb: 

329 +C 
Buffalo 
Carry: 9©+C 
Neck Hanging Tree: 
agachado, ¥+C_ 


Golpes especificos 
Double Sledge Hammer: 
>+B 

Buffalo Centaur: no ar, ¥ 
+C 

Hammer Swing: ¥ +B 
Buffalo Ball: ¢ +8 


Golpes especiais 
Dokugiri: \@€ + A ou C 
Giant Bomb: ¢9 + C 
Super Drop Kick: carregar 
o B por 5 segundos 
Thunder Death Driver: 
360 +C 


Supergolpes 
Berserk Trident: Y>0 + B 


+C | 
Toll Hammer: 9¢¢ V+ BR 


B+C 


Golpes Over Drive 
Circle Hurricane: 3€¥ ¢ 
+C 


y Turbulence a 


~ BILLY CANE. 


_ Arremessos especiais 
~ Hell Drop: 3€ +C 


_Golpes especificos 
‘Head Crush: © +B 

~— Circular Kick: > +B 

_ Reverse Leap Kick: ¢ + 
- Dragon Over Kick: 
eu sB 


Golpes especiais 

Pole Extend Attack: (c) 
+A 
Pole Extend Attack 
Flame Finisher: acerte o 
Pole Extend Attack e <> 
+C 

Sparrow Drop: VZ€+A 
Club Twirl: }¥> +A 
repetido 

Super Club Attack: 
£YN9+B 

Whirlwing Club Dive: 
durante o Super Club 
Attack, C 

Flying Club Dive: 
durante a descida do 
Super Club Attack, f + C 
Dragon Rave: VZ¢+B 


Supergolpes 

Super Fire Club Twirl: 
S€2UN+B+C 

Red Kill Club: > \V 
+C 


Golpes Over Drive 


Salamander Stream: 
SEZ VNC 


Golpes especificos 
Neri Tchagi: > + B 
Bandal Tchagi: \ + B 
Myondocal Tchagi: 
acerte o Bandal Tchagi, C 


Double Dragon Kick: no 
ar, B+C 

Virar as costas: 4 v 

Axe Kick: de costas, C 
Pushaway Kick: de 
costas, A, B 

Vane Kick: de costas, B + 
C 

Thrust Kick: Y + C 


Golpes especiais 
Hangetsuzan: V¢¢ +8 
ou C 

Hienzan: (c) VT +B 
Kuusajin: (c) Vf +A 
Tenshozan: acerte o 
Kuusajine]+A 
Hishoukayku: no ar, ¥ + 
B 

Kaikyaku: acerte o 
Hishoukyaku e ¥ + B 
Hakikyaku: ¥ Y> +B 


Supergolpes 
Houou Tembukyaku: no 
ar, <=2VN9+BH+C 


Golpes Over Drive 
Hououkyaku: V¢¢€¢> 
+C 


~ ANDY BOGARD 


Arremessos especiais 
Barrage Punch: >€ + C 


- Golpes especificos 

Front Flip Kick: > +B 
Back Flip Kick: © +B 
Reverse Circular Kick: ¢ 
+C 

Somersault Kick: © + C 
Upward Palm Strike: \ + C 


Golpes especiais 
Zan’eiken: 23 + C 
‘Hishouken: }@€ +A 
Shouryuudan: 9V\ +A 
Kuuhadan: ¥ Y> +B 
Bakushin: 9 ¢ © + B 
Geki Hishouken: 
YZELC 


Supergolpes 
Tchoureppadan: V¢¢¢> 
+B+C 


Golpes Over Drive 
Zantetsu: V~e¢> +C 


_-MAI SHIRANUI 


Arremessos especiais 
Blossom Dream: no ar, ¢ 
ou v ou N+C 


Golpes especificos 
Hienkyaku: > + B 

Hien Renkuyaku: apds o 
Hienkyaku, G +B, B 
Rising Dragon: < + B 
Blossom Shadow: > + A 
Hunt Blossom: durante o 
Blossom Shadow, B 


Golpes especiais 
Ryuuembu: V2¢ +A 
Hissatsu Shinobibati: 
€ZVN9+C 
Katshousen: ¥¥3 +A 
Kagerou no Mai: (c) 4 t 
+C 

Massassabi no Mai: no 
ar, V+A+4+B 


Supergolpes 
Tchouhissatsu 
Shinobibati: >¢¢ ¥ \ + 
B+C 


Golpes Over Drive 
Real Flower Typhoon: 
SEZ VN+C 


~ TOUJI SAKATA 


Arremessos especiais 
Body Grab: <> + C 
Reverse Body Grab: de 
costas, ¥ +C 

Pigeon 


Drop: no ar, € ou ¥ ou ¥ 
+C 


Goipes especificos 
Virar as costas: VV 
Wing Smash: durante o 
Body Grab, ¥ +C 

Secret Kill: durante o 
Reverse Body Grab, Tv + 
C 

Back Attack: de costas, B 
+CouA+BouA¢C 


Golpes especiais 
Double Cut: 4¢€ + A ou 
C 

Mirror Kill: >VN +A 
Tornado Grab: <¢ V > 
+ 

Wheel Throw: 9¢¥ % + 
C 


Supergolpes 
Marishiten: )¢€<2> +8 
+C, €£2VN94+C 


Golpes Over Drive 
Fugusaiten: 360° + C 


~ GEESE HOWARD 


Arremessos especiais 
Vacuum Throw: €> + C 
Tiger Kill Palm: 3€© + C 


Golpes especificos 
Killer Double Kick: \ + 
B+C 

Leg Destroyer: 
agachado, > + B 

Flying Multiple Palm: 
voadora com C, C, C, ¥ + 
C | 
Thunder Circular Kick: 
€ +6 


Golpes especiais 
Reppuken: VZ@¢ +A 
Jaeiken: \2€ + C 
Atemi Nage (alto): 
€2VY9+8B 

Atemi Nage (medio): 
€“¢4Y9+C 

Atemi Nage (baixo): 
EL YVYD+iA 
Shippuken: no ar, ) ¥> 
+AouC 


Supergolpes 
Raising Storm: 
¥IUVZEN+B+C 
Kokuu Reppuzan: (c) 
CE9+BHC 


Golpes Over Drive 
Raising Dead End: 
9€2 VN +C (funciona 
como um Atemi alto e 
meédio) 

Deadly Rave: 
SUVLZED+A AASB, 
BBCGCC WWwe+C 


TSUGUMI SENDO — 


Arremessos especiais 
Monkey Flip: YS +C 
Power Bomber: com 0 
oponente agachado, ¢¢ ¥ 
+C 

Tripping Up: com o 
oponente em pé, €¢ v + C 
Tsugumi Hip: apos um 
Tripping Up, T + C 
Rainbow German: nas 
costas do oponente 
agachdo, YN +C 

Hold: apos um Rainbow 
German, C, C, C 


Golpes especificos 
Rolling Sobutt: > + B 
Head Smash: © + C 
(carregavel) 

Rolling Breaker: acerte o 
Head Smash e ¥ + C 
Catch: 9€ + C 

Body Slam: durante o 
Catch, ¥ +C 

Grand Pass: durante um 
Catch, > +C 

Rope Throw: durante um 
Catch, © + C 

Come Back: durante o 
Rope Throw, © + C 

Wake Up: com 0 inimigo 
caido, VW +A 

Hi Up Sobutt: durante um 
Wake Up, B 

Heel Smash: € + B 


Golpes especiais 
Tsuutenkaku Driver: 
€¥¢ +A o0uBouC 
Naniwa Lariat: (c) <> + 
A 

Octopus Heat: ¥ ¥> + C 
Tsugumi Elbow: ¥ Y> + 
A 

Yaki Ire: (c) ¥% +B, B, B, 
B,C 

Hunting Bridge: ¥“¢ + 
B 

Super Drop Kick Light: 
carregue B por 5 segundos 


Supergolpes 

Flying Tsugumi Drop: 
SEC 4VN+B4C 
Naniwa Death Lock: apos 
um Tripping Up, +¢ ¥ ¥> 
+B+C 


Golpes Over Drive 
Loop Line Crash: 
VLZEL9+C 


~ RYUJI YAMAZAKI 


Golpes especificos 
Stab: 3 +A 

Blind Attack: caido, C 
Dokan: ¥ +B 

Katiwari: ¥ +A 

Hell Kick: correndo, B + C 
Katiage: no ar, B + C 
Golpes especiais 

Snake Arm: 4 ¢@€ + A ou 


B ou C (carregavel; cada 
botdo faz o golpe ir para 
um angulo diferente) 
Sadomaso: ¢¢ ¥ > +B 
Double Return: 4 Y> + C 
(carregavel) 

Poison Hand: 9¢3 +A 
repetido 

Explosive Headbutt: 
SEUT+C 


Supergoipes 

Gillotine: 9€¢ VN +B+ 
C 

Shovel: (c) €9 +B +C 


Golpes Over Drive 
Drill: 360° + C repetido 


TOQUES DE 


BATALHA 


TERRY BOGARD 


O Power Charge pode ser 
cancelado se 0 golpe pegar 
O Inimigo ao contra-atacar. 
O Round Wave pode ser 
carregado. Nao € so o dano 
que aumenta, mas também 
a paralisacao do inimigo, o 
que quer dizer que pode 
ser ligado com mais alguns 
golpes. 


ANDY BOGARD 
O Geki Hishouken protege 


Andy por tras também. Isto 
€, 0 golpe é eficiente 
contra Os inimigos que 
querem pegar suas costas. 


GEESE HOWARD 
Depois do Jaeiken é 
possivel ligar um golpe de 
chao. 


| RYUJT YAMAZAKI 
Apos 0 Gillotine é possivel 
ligar com varios golpes. 
Carregando o Snake Arm 
ate 0 Maximo muda 0 hit e 
permite ligar outros 
golpes. 


KIM KAPHWAN | 
Acertando o Hakikyaku em 
contra-ataque fica mais 
facil ligar golpes e até 
supergolpes. 


O Dokugiri prende o 
oponente. 


TOUJI SAKATA 
O Wing Smash e 0 Secret 
Kill podem causar estragos 
dependendo do timing ao 
aciona-los. 


TSUGUMI SENDO 


Acertando 0 Monkey Flip 
da condic6es para ligar 
mais golpes. 


Estréia dos jogos de ie ee ee 
corrida no Dreamcast i 
empolga até quem nao 
sabe mudar a marcha 


ealidade é tudo em Sega 

Rally 2, o primeiro jogo 
de corrida do Dreamcast. Com 
graticos incrivelmente Pie : 
detalhados, 0 jogo ) aaa 
impressiona ao mostrar =~ —g 
efeitos quase perfeitos. Quer ~ vA, cay 
um exemplo? Vocé pode até 4, Alitalia. 
ver a lama da pista sujando o eee 
carro. Nao sao s6 os Carros : — a naturalidade de fazer cair o 
que beiram a perfeicao.O queixo. Tome cuidado com os 
jogo tem muitas figuras humanas, humanos: como na vida real, 
que se movimentam com uma ; xq eles atravessam a pista 

Bat.) desatiando todas as leis da 

fe fisica. Sao quatro modos de 

| jogo: Arcade, Ten Years, Two 
Players e o Network, em gue 
é possivel jogar via Internet... 


i 


CHAMPIONSH, © 


ae 
ea pelt e 


2 Jogadores 
Visual Memory 
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‘ 
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NINTENDO 64 _ xe i = ee 


@ Um Mario Kart pra 
vocé jogar na neve com 
muita grana no boiso — 


oderiamos dizer que 

Snowboard Kids2e€um = 
Mario Kart de snowboard. Vocé 
controla personagens que parecem = 3 | 
ter sido tirados de um desenho com chefes e special games para dar 
animado, em cima de pranchasde uma maior diversidade na 
snowboard montanha abaixo. Nesta —_ jogabilidade. Muitas vezes vocé vai 
sequéncia, a Atlus adicionou fases competir contra um dragao gigante e 

4 _ vai ter de destruir alguns 

| DICA: 0 primeiroa c 
embarcarno __-OMens de neve bem nervosos. allan a a = Ee: 
B | teleferico tema O lance é acumular grana e jogo Paper ROMMIINGo.despendice papel: 
ee apa : ‘comprar uma prancha melhor =. antes de chegar a ultima casa 
RS nas tem de tomar Pala a proxima fase. Muitas a 
mais cuidado com Wezes isso nao rola e vocé tem 
os ataques! de ficar na mesma pista é correr 

até se dar bem. 


PLCS 


DICA: use 
| o Rocket 
| ou 0 Fan 
| eS SF =| | somente 
palin ae ang} | Mas retas. 
we —_—! Se acertar 
|. um obstaculo, seu momentum acaba 


ae 
oA ey hehe 


_ 


—_ DICA: a 
na primeira corrida, comece como —_use o ataque Whirlwind com cuidade 
Speed Board. Ele vaisero mais rapido na _nos corredores. Vocé também pode acabar 
wi = montanha reta _ sendo atingido por ele 


DICA: tente largar-naiteente para chegar antes” 
nas armas e tirar vantagem disto™ 
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re te 


procure fazer uma | 
pequena manobra pelo fe 
caminho da esquerda |; 
antes de pular para | 
evitar a arvore 


ie 
ee 
L 
, oe vélocidaggle em cada modo. Escolha a 2 
| snowboard do hivel “sua com calma. Sao cinco comandos * | 
de Cool Boarders i _basicos, que podem ser combinados . 
— com os direcionais para 
arecido com Cool Boarders, X- —_ fazer manobras mais eo ns sg doe. 
. Games Pro Boarder possui =——Ssradicais. — cima das mesas e jue “a 
' graticos melhores e um som de | anos para contar = = 
arrepiar os cabelos. Existem cinco = __ Mais pontos | 
; modos de jogo, entre eles um via Vie : | 


rede em que ganha quem somar ft < 
pontos no campeonato. Vocé pode - . 
escolher diversos personagens. 
Alguns deles sao boarders 


: | DICA: no 
: profissionais e, se quiser, voce at 


estadio, 


até examinar sua ficha técnica, | fa¢a uma 
Existe um tipo de prancha . manoe 
adequado para facilitar a ee 


manobras ou aumentar sua 1 fazer a 


ie subida | para a lncnabes eulseipal somando 
| ‘“ mais pontos no resultado final 
 ARDER ie : 
ae BOARDER 
BICA: 
/ durante ™ 
“a corrida, 
procure ficar | 
agachado para | 


DICA; clicando em video, vocé 
_ vé informes do jogo e os Snow 
_ Boarders que colaboraram com 
0 game dando alguns as 
' ” “sobre ele 


| 
Bear: 


X-GAMES 
PRO BARDER 


3 eon DICA: 

no ee Half Pipe, antes de 
pular segure a tecla de pulo. Solte quando estiver 
: subindo e combine os direcionais para fazer as manobras. Para uma descida 
2 = perfeita, segure a tecla de pulo momentos antes de descer 


ie eee” a, 


a 
ee 


Um rali para PStation 
com uso obrigatorio de 
controle Dual Shock 


Infogrames lanca um jogo de 

corrida nos moldes de Sega colher - 
Rally e V-Rally. O usodo Dual encende Bn 
Shock é quase obrigatorio, pois os | 
controles perdem muito com o 
direcional normal. C? 
Racing € quase um 
passeio anao ser quando [x 
os concorrentes colocam o | 
jogador para fora da pista 
e ndo o deixam voltar. As 
capotagens sao fantasticas 
(para ndo dizer mentirosas). 
O game carece de detalhes graticos am 
como os patrocinios dos carros eo | nge Eaters 
publico nas arquibancadas. No final 2 NRE | a 
das contas, C? Racing ¢ um game oe ap 
bem conservador. 


2 Jogadores 
Memory Card 


aan | 
DICA: meal 
5 forcas com o c 
* TCFCas COM C 
oe pe ee ee ae 
Oponente = Lil Nea he ‘ 
e a © 
Tes MP3 A 
ot#ma Mmanelra 


De peace oer rte pata a 


Pra quem gosta de 
muita encenacao e de um 
pouco de enrolacao 


ouca evolucao no mais recente 

titulo da serie WCW/NWO. A 
jogabilidade € quase a mesma dos outros 
jogos e a maior diferenca é o numero 
de lutadores: mais de 60. O problema 


i. 5 
AMA rr a ; 
= EL (fla. Thal it 
= 


comando 


é que, apesar dessa galera toda, nao #7  Taetmapeaeat  cateas et 

faz muita diferenca usar um ou : NC 7. 

outro, Os golpes Seo ah See) bam 

sd0 praticamente he aA 

Os mesmos. Ou » STATION 

seja: € uma THQ/IN LAND 

enganacao, assim — 

como 0 tipo de eeninou I DICA: todos os lutadores possuem 
_espetaculo que DIVERSAO 1D | golpes especiais que so podem ser 
er |_GRAFICO rn acionados quando a energia dos 

originou a 2 Jogadores weetete q gia 

i | SOM Memory Card dois lutadores estiver vermelha. O 
serie WCW. 3 especial do Scott Hall é t, =, 5, X ¢ 


4 


Todo o clima de 
rivalidade do basquete 
universitario americano 


arch Madness € 0 jogo 
ideal para quem quer 
entrar de cabeca no clima do 


basquete universitario americano. A (ga 


ambientacao nao poderia ser 
melhor. A comecar pelo som. A 
torcida canta sem parar e as musicas 
reproduzem fielmente o espirito de 
luta entre escolas. Para completar, 
efeitos sonoros de primeira. A versao 


iid) an Se quebrar o 
ae diague 
adversario 
é essencial 
para 
marcar 
pontos. 
Peque a bola e passe-a sem pensar para 0 
- jogador que estiver mais a frente no ataque 


DON TENDES 


Ouca.o treinador, 
_construa seu lutador e 
entre pra valer na briga! 


- m Contender, o melhor é 
construir seu lutador. Vocé 
comeca jogando apenas com socos. 
Durante as lutas, um treinador 
Camarada val dando uns toques e, 


SPORTS MAD . fi S 


MARCH 


se a coisa 
se complicar no garrafao, trabalhe a bola 
voce tiver é salte para martar 


99 ganhou ainda novas animacdes e 
para graficos melhores. Sairam perdendo 
-penetrar —_ os controles: muitos comandos nao 
no resultam’em movimentos e deixam 


garrafao, 
passe a bola para o 0s jogadores com cara de bobos. 


atirador, que deve estar livre para o tiro 


nao seja 
precipitado, 
trabalhe bem a 
bola em torno do 
garratao ate 
conseguir espaco 
para um arremesso 
de 3 pontos 


EA SPORTS 


_ CONTROLE 
DIVERSAO 
GRAFICO | 
8 Jogadores 


de quebra, ensina novos golpes. 
Existem 40 lutadores. Todos tém 
cara, corpo e estilo de luta muito 
ge (tem até uma gatinha na 
briga!). O | 
controle é 
bastante simples: 
poucos botdes e 
golpes especials 
acionados de 
acordo com sua 
energia. Fique de 
olho nas dicas. 


CONTROLE 
DIVERSAO 
GRAFICO 


2 Jogadores 
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galera do Nintendo 64 tem motivos de 
sobra para ficar nas nuvens com as dicas 
deste més: Turok 2, Top Gear Overdrive, NBA 
Live, Rogue Squadron. A galera do P.Station 

| fica com Fifa ‘99, R-Type Delta e Heart of 
Darkness. E tem Dreamcast na parada tambem. Maos a obra! 


NINTENDO 64 NINTENDO 64 


TUROK 2: SEEDS OF EVIL TOP GEAR OVERDRIVE 

Modo cabecao e outras piracoes Comece a corrida com tudo que quiser 

No menu principal, entre na opcdo Enter Cheat e digite Para entrar com os codigos abaixo passe 0 cursor na 

qualquer um dos passwords abaixo. Para acionar as ordem descrita em cada dica e pressione Z depois de 

dicas, entre no menu Cheat. passar por cada modo. Se fizer certo uma carinha feliz 
aparecera na parte inferior da tela. Por exemplo: para 

Maos e pes grandes: STOMPEM entrar com dica de todos os carros normais, vocé deve 

Modo cabecao: UBERNOODLE colocar 0 cursor nos modos Credits, Championship, 

Modo Gouraud: WHATSATEXTUREMAP Championship e Versus, nesta ordem, pressionando Z 

Modo sem luz: LIGHTSOUT quando passar 0 cursor por cada um dos Itens. 

Modo Pen and Ink: IGOTABFA 


Modo Stick: HOLASTICKBOY Ter acesso a todos os carros normais: Credits, 
Modo Tiny: PIPSQUEAK : y _ Championship, Championship, Versus 
Ter Acesso a todos os carros - normais ou bonus: 


Codigo Master Credits, Credits, Versus, Credits, Setup, Championship, 
Na tela Enter Cheat, digite: az ? Championship, Championship, Versus 
BEWAREOBLIVIONISATHAND | 332 eas, Comecar na quarta temporada: Versus, 


Championship, Championship, Credits, Setup, Setup, 
Championship 

Comecar na quinta temporada: Setup, Championship, 
Credits, Versus, Versus, Setup, Championship, Versus, 
Credits, Championship 

Comecar na sexta temporada: Credits, Setup, 
Versus, Championship, Championship, Credits, 
Championship, Versus, Setup, Championship, Credits, 
Setup, Setup 

Ver créditos da sexta temporada: Setup, Setup, 
Championship, Versus 


Rosto nos itens 
Na tela Enter Cheats, 
digite: HEEERESJUAN c jig 
ponha um rosto nos sea enenraany 
quadrados amarelos dos aas/fivii aaa 
itens. Digite AAHGOO, ie 
pare e ponha um rosto 
de bebé. 


om Carro Hot Dog: Credits, Versus, Setup, Championship, 
P. STATI ON Versus, Versus 
FIFA 99 Carro NP: Championship, Credits, Versus, Setup, Versus, 
Championship, Setup, Credits 
O melhor Time Carro logo da Nintendo: Credits, Versus, Versus, 
Na tela Team Edit, aperte L1, L2, R1, R2,° X — 4 Start, Championship, Credits, Championship, Versus, 
Select. Championship, Credits, Setup, Versus, Setup 
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| NINTENDO 64 


NBA LIVE 99 


Jogue com os criadores do game 

Na tela Rosters, selecione Create Custom Team. Entre 
com os seguintes Location e Team Name para acessar um 
dos trés times secretos do jogo. 


Location Team Name 
Hitmen : Coders 
Hitmen | Idlers — 
Hitmen Pixels 


| P.STATION 
R-TYPE DELTA 


Jogue com a Pow Armor 

Sabe aquela nave que traz item para vocé? Pois é, essa é 
a nave secreta. Para ativa-la, dé uma volta (termine uma 
Vez) 0 jogo no nivel de dificuldade Human ou mais 
dificil. Ou comece o jogo mais de 100 vezes (se nao tiver 
nada melhor para fazer) para obter a nave. 


Continues Infinitos 

Se as horas totais jogadas forem mais do que 3, voce 
passa a ter 10 continues por jogada. Se ultrapassar 6 
horas, os continues passam a ser infinitos. Para ver 
quantas horas jogou, va para a opcao Your Record e 
confira os dados. 


Ganhe Power Ups 
Digite os comandos durante a pausa para obter os 
resultados: 


Power Up — Comando = 

Laser vermelho __ Pressionando R2, digite 
EOP VIET) © 

Laser azul Pressionando R2, digite 
EPPVPENY X 

Laser amarelo Pressionando R2, digite 
EVP UDIEPY OC 


Dose a 99.9% ——_ Pressionando R2, digite 
CoNseny 


Reveja o final 

Ao terminar 0 Jogo uma nova opcao aparecera no War 
Record. E a Theater, que permite rever o final da nave 
que vocé usou para acabar o game. 


Selecao de fases 

Termine 0 jogo com as trés naves disponiveis desde o 
comeco. Uma nova opcao aparecera no menu inicial: 0 
Stage Select, que permite escolher a fase que quer 
comecar a jogar. Mas atencdao: se terminar 0 jogo dessa 
forma 0 final nao aparece. 


Papeis de parede SALLERY 
Com a opcao Gallery i LAL 
dentro de War Record 1D 
pode-se mudar a Ne, 
imagem de fundo da 5 Ping a > iS 
tela titulo. Para acionar 7 = an, 
todas, obtenha as (9% (0. ay Ce 


seguintes condicoes: [iin 
LATES] 


IMAGEM CONDICAO 


1 Di isponl ivel desde o comeco 
2 Usar a nave RX pelo menos uma vez 


Usar a nave R-13 elo menos uma vez _ 


12 Terminar 0 jogo com a Pow Armor 


a no nivel Bydo | 


KNOCKOUT KINGS 


Energia extra: 

Durante o modo Career, segure L1, R1, L2, R2 quando, 
entre as lutas, vocé tiver de escolher entre socar 0 saco 
pesado ou 0 rapido. Vocé ganhara de dois a oito pontos, 
dependendo de quanto tempo segurar os botées. 


Jogue com o urso 

Para lutar com 0 urso, no menu principal aperte > + 7 
>+4%940e%+X. Umsomcontirma a dica. Selecione 
qualquer lutador e vocé vai jogar com 0 urso. 


Lutadores cabecudos 
No menu principal aperte ©# +0 &+464°€+4X. Um 
som contirma a dica. 


ag 


RESIDENT EVIL 2 
DUAL SHOCK 
VERSION 


____, Municao ilimitada 
(i4...| Aperte Select durante o 
ee jogo para trazer o menu 
de Options. Leve o cursor 
até Key Config e aperte 
X. No menu Key Config, 
segure R1 e aperte U © 
Fah iM. DUO o:oo oo. Sa fez 

= certo, a palavra 
esq "\Vlanual”, que fica no 
2a) meio da tela, vai ficar 
=@na) vermelha. Volte para 

i 0 jogo e voce vai ter 
@s<84 municdo ilimitada 
com qualquer arma 
Voom que pegar. Este 
eee COdigo também 

. funciona para os 

mini-games Hunk e Extreme Battle. 


TENCHU: STEALTH 
ASSASSINS 


Menu Debug 
Pause 0 jOgo, aperte e 

I " segure 
| afi Wy La simultaneamente 

ee 36) LieR2eaperte f 
= YX€090. 
me Solte L1 e R2, aperte 
L1, R1, L2, R2, Start e 
aperte simultaneamente 
L2 e R2. Se tez certo, o 
menu Debug vai 
SM. aparecer com 

By diversas opcées, 
/ como acesso a 
armas diferentes. 


Ee 
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B PIP FRR RRP APP Ae ee 
i {fe i | i igri f bed in Fh ip Bas & 
| IN GWIANnEC VUNCA! UAC 


4 at ore lo | 
= Po ileal: 
as 


No menu principal, entr 
no Enter Password e aperte 
os seguintes bot6es para Bf 
acionar as dicas de 
invencibilidade, selecao 
de fase etc: © TT CT, C 
Ve Ce, 4, 


Digite os seguintes codigos na tela titulo quando as 
palavras “Press Start” estiverem piscando. Um som vai 
confirmar cada dica que acionar. 


Aperte ¥ ¥ 8 f OO AA, Comece o jogo e aperte 
simultaneamente Start e Select para acionar a dica. 


Aperte e segure Select e aperte 6 OO A000, 


Aperte e segure Select e aperte 7 AO AAO, Comeceo 
Jogo e aperte simultaneamente Start e Select para 
acionar a dica. 


Aperte e segure Select 
e aperte OOO AHO 
As dicas seguintes so 
funcionam para oO 
jogo Asteroids 
classico: 


Aperte n | €90 
OX A, 


ONS 


CLASSi5 


ASTEROIDS 


EET 
t SELEc+ IP TTR 


Aperte TX V 4 © [ee 
Oo30. nn 


P. STATION 


NINJA: SHADOW OF DARKNESS 
Selecao de fase 


Tire todos os Memory Cards do seu P.Station. Quando 
aparecer na tela “Checking Memory”, aperte L2, L2, L2, 
R2, R2, R2. Se fez certo, as palavras “Dels Level Cheat On” 
_ vao aparecer na tela. Agora comece 0 jogo e acesse 0 
menu de selecdo de fase. 


Invencibilidade e todos os itens: 

Pause 0 jogo e aperte L2, R2, L2, L2, L2, R2, R2, R2, 0 44 
O AU, Se fez certo, vocé vai ouvir um sino € o ninja vai se 
transformar em um esqueleto. Vocé vai estar invencivel e 
com itens e vidas infinitas. Repita o codigo para voltar ao 
normal, mas mantendo os Itens extras. 


Selecao de arma 

Pause 0 jogo e aperte R2, R2, R2, L2, L2, L2, R2, R2, R2, L2, 
L2, L2, L2, L2, L2. Voltando ao jogo vocé vai ter uma nova 
arma. Repita 0 codigo para pegar uma outra arma. 


Diminuir a 
energia do 
chefe 

Pause 0 jogo 
durante a luta contra 
o chefe e aperte L2, 

’ 12, L2, ReeR2, R2, 4 


A i A A 
fia ran by ia) A 


I 
| CACCERR A gare 
| " i IEF ch fA, SELFitp 


P. STATION 


TEST DRIVE OFF- 
ROAD 2 


Carros secretos NO (fy tie 
World TourGame CO 
Comece um World Tour game, selecione o Car 
Class e na tela Transmission Select, aperte os seguintes 
botdes para acionar as dicas abaixo: 


Correr com um caminhao de sorvete: aperte e 
segure Select e aperte R2, L2, L2, ¥ 4 L2, L2, R1. Se fez 
certo, vocé vai ouvir um som confirmando a dica. 


Corra com um Onibus escolar: aperte e sequre Select, 
e aperte L1, 1 L2, ¥ V L2, L2, R2. Se fez certo, um som 
vai confirmar a dica. 


NINTENDO 64 


FOX SPORTS COLLEGE HOOPS ‘99 


Codigos secretos 

Do menu principal, entre 
no Setup Options e, em 
seguida, no Options. 
Digite qualquer um dos 
seguintes passwords no 
Secret Codes para acionar 
as dicas abaixo: 


e040 i Sa fs eh 
Exhibition Game Vie ye 
| SeasonPlay ya 

no 


Comentario maluco: 
MONKEY 

Desativar o Shot Clock: 
BUZZZ | 
Mais faltas contra o time | 
da casa: HOMIE ' 


Jogadores cabecudos: NOGGIN 
Jogue na quadra Z-Axis: Z-WOOD 

Jogo de 60 segundos: THIRTY 

Jogue com o time da Z-Axis Design: TEAM-Z 
Bola que deixa rastro: TRAILS 

Jogadores transparentes: GHOST 

Desativar 0 grito da galera: NOFANS 


| SMALL SOLDIERS 


ies Passwords para 
iiet-oea Launch Center, 
Sse Spirit Bog e mais 
Digite os seguintes passwords 
para acessar as fases abaixo: 


Mission 2 - Dimensional Temple: © X © ~ X 4 = X 
Mission 3 - Floating Fortress: © X 42 5 O° X 
Mission 4 - Spirit Bog: 6 XO ° XC OX 
Mission 5 - Canyon Village: X " X © X X © X 
Mission 6 - Creepy Caverns: 9° O° X40X 
Mission 7 - Space Ship: 9° O° XX 4X 
Mission 8 - Hall of Patriots: 6" ° 9 XX 4X 
Mission 9 - Graveyard of War: X © X X X X © X 
Mission 10 - Nuclear Mine: © © 4° X X X 5 
Mision 11 - Launch Center: 9 © X © XO 4 X 
Mission 12 - Ulhaden Fier: 4 © X X X40 X 
Mission 13 - Garrison Prime: X 4° ° X° X 5 
Mission 14 - Inner Sanctum: © 4 4 X X X X 4 


UPRISING 2 


Municao infinita 
Durante 0 jogo, aperte Enter, 
digite DANGEROUS e aperte 


Enter novamente. 


- Superarmas 
Durante 0 jogo, aperte Enter, digite TUFF ASS e aperte 
Enter novamente. 


Fazer chover 
Durante o jogo, aperte Enter, digite STORMY e aperte 
Enter novamente. 


Ganhar mais dinheiro 
Durante o jogo, Aperte Enter, digite WAY NO MONEY e 
aperte enter novamente. 


Suicidio 
Durante o jogo, aperte Enter, digite SLICK e aperte 
enter novamente. 


Vencer o cenario 
Durante 0 jogo, aperte Enter, digite DONE e aperte 
enter novamente. 


Invencibilidade 
Durante 0 jogo, aperte Enter, digite YOYO e aperte 
enter novamente. 


Limpar a tela 
Durante o jogo, aperte Enter, digite CLEARSKY e aperte 
enter novamente. 


Fazer nevar 
Durante 0 jogo, aperte Enter, digite FLURRY e aperte 
enter novamente. 


HEART OF DARKNESS 


Mais fases e cenas de cinema 

Com o PStation desligado, conecte o controle 2. Agora 
segure L1, L2, R1 e R2 e ligue o console. Acesse a tela de 
Options ainda segurando os botoes. No Options, va para o 
treehouse e, de la, entre na opcdo Load Game. Muito mais 
fases e cenas de cinema estardo disponiveis. 
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STAR WARS: ROGUE SQUADRON 


Veja os creditos 
Na tela titulo, entre no Options e no Passcodes. Digite a 
palavra CREDITS e voceé vai assistir aos creditos do jogo. 


Pilote um carro classico 

Na tela de passwords, digite KOELSCH e selecione 
qualquer missdo em que vocé pode pilotar o V-Wing. 
Vocé vai poder voar com um carro preto. 


Obs: se vocé pausar 0 jogo usando 0 carro preto, 0 jogo 
vai travar. Assista também a introducdo da Lucas Arts e 
repare nas mudancas. 


Selecao de fase: 
Na tela de passwords, digite DEADDACK para ter acesso 
a todos os levels, incluindo trés bonus. 


Jogue com um Tie Intercepter 

Primeiro digite o codigo FARMBOY na tela de 
password. Em seguida, digite TIEDUP. Selecione uma 
missdo e va até o Millenium Falcon. Segure o direcional 
analogico para cima para selecionar 0 Tie Intercepter. 


Modo ultradificil 
Na tela de password, digite Ace 


STAR. WARS },, 
wv ROGUE = SUADRONS. 


Radar melhor: 
Na tela de password, digite Radar 


Vidas infinitas =: 
Na tela de password, digite Igiveup MRAMB een): 


Pilote um AT-AT ee: 
Na tela de password, digite Chicken | eM 


Pilote o Millenium Falcon 
Na tela de password, digite Farmboy 


DREAMCAST 


PEN PEN TRI-ICE-LON 


Jogue com o veloz Hanamizu 
Para jogar com o Hanamizu, termine todas as pistas e 
ganhe todas as Silver Medals. 


THE UNHOLY WAR 


Acionar os f 
personagens secretos /? 
Entreno menu Mayhem, [==a=sc 
leve o cursor até Set Teams, m 
aperte simultaneamente ° @ 
e 0, aperte Select, Select, um liz ae oe 
Select, Select, Start, Start, [ay ais il oe | foe : sf 
Start, 0 O e aperte ING trae 
simultaneamente © e ©. cle. 
Se fez certo, a expressdo [iene 0c esa aera 
"All Players” vai aparecer , 
no canto inferior direito da tela. 


HERETIC Il 


Durante o jogo, digite os seguintes codigos: 
kiwi - passar pelas paredes. 

playbetter - God mode. 

suckitdown all - todas as armas e municées. 


Do menu principal, 
F entre no Race e, 

» em seguida, no 

| Season. Comece a 
a New Season e 


Acionar os campos de batalha secretos 
Entre no menu Mayhem, leve o cursor até Accept Teams, 
aperte simultaneamente © e , aperte Select, Select, 


Select, Select, Start, Start, Start, 9° © e aperte digite o seguinte nome: 
simultaneamente © e “. Se fez certo, a expressdo “All moobmoob. No menu Season, entre no Select Car 
Levels” vai aparecer no canto inferior direito da tela. e escolha qualquer um deles. 


PLAYSTATION 


ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL 
CAMARA GAMES 


Rua 25 de Marco, 1026 
Tel.: (011) 228-0822 * Fax.: (011) 228-3365 


CHL PCS OuEt 


Seguindo pela plataforma, 
suba até alcancar o topo. La 
vocé acha um switch que libera 
0 portdo e alguns inimigos. 
Volte ao portao e salve a 
primeira crian¢a 


DETONADO 
NINTENDO 64 


76 207 BE 


Entre no portal que dara 
passagem para a Sala da agua. 
Na outra area, acione o switch 
que esta escondido aqui 


ACCLAIM 


6 Fases 
4 Jogadores 
Memory Card 


Port of Adia 


‘singe | 
Acione esse switch para abrir a 
porta com alguns inimigos. Suba 
a escada e acione outro switch. 
Ao descer uma nova area Ira 
aparecer, siga por ela e exploda 
o barril no fim. No buraco do 
barril, pegue outro Power Cell 


= hoo * t 


Ao sair da agua, suba pela 
escada e acione esse switch. 
Continue pelo tunel e pegue o 
Flashlight para melhorar a 
visao. No final do tunel, ative Sa 
outro swtich e depois pule para 
a plataforma abaixo 


DSSS BAL oe AE 


bon 19” 


be . 6s 
Exploda o barril com o arco, entre amie EF . 
na passagem abertae pegueo —_ Pegue a chave no pedestal. No 


a © 


Ya 


| ia ig 
i wo Tae 


Power Cell. Volte a salaao lado _final dessa sala ha outro barril, z a | 
do barril e ative o Distress exploda-o para achar outra Com o Power Cell, va pelas 
Beacon, depois siga pelo tunel, | passagem. Ao chegar na parte caixas e suba a escada para 
suba a escada quebrada para da agua, caia nela e procure ativar outro Distress Beacon. 


pegar a pistolae entreno Warp _—um tunel secreto Depois siga entrando no Warp 


54 


Suba as escadas, pegue a 
chave no pedestal e entre na 
oe que se -abriu 


dcone: 
os switcns dentro is 
casa, Siga pela porta que ira se 
abrir, Vocé chegara a outra casa 
onde o switch esta localizado 
sob as escadas. Siga para o topo 
da Casa, passe pela ponte e 
entre no Warp 


saith Esse saath he duas ar oe 
portas: uma com o Power Celle &£ = 
outra com a saida. Depois de 
pegar o Power Cell entre no 

meio dessas caixas para ativar 
o Distress Beacon 


-pintar: uma wen No as io 
tunel vocé acha outra crianca, 
__ acione o switch para salva- -la 


casas. . SUB no erste a 
primeira casa e acione o switch. 
‘Seguindo por essa rampa, pule 
para ativar outro switch, depois 
entre no Warp 


alto siga praca a nave onde se 


uma po cao es switchs. 


Acione-osem seqiiénciaaté = 
_ abrir o portao com a crianga 


g 400 II! 10 


Siga pelas p portas que se abrem 
com os switchs para chegar a 
essa chave. Ai va a pelo Warp 


VA pelos escombros até hcg 
a esse ponto, Ative os switchs e 
-siga pelo tunel que se abrira 


outro lado e pale para 
encontrar outra crianca. Depols 
entre no Warp 


essas sicainas e acione 
esse switch. Siga pelo caminho 
ate encontrar o Warp 


Ao chegar r nesse e ponto, siga 
pelo caminho da direita. Depois 
pule para achar outra 
plataforma abaixo e continue 
seguindo pass trilha 3 


Nesse ponto voce é terd de matar 
os dois inimigos para abrira 
porta. Ao chegar « aqui pule para 
achar a escada e acionar outro 
ele ieee ee = 


~ teré de acionar r4 Sulidise No = 
— topo da casa vocé achauma a : 
dave: Na fonte ha alguns Peete, 
diamantes are 


alto da tela para a ponte descer. 
Ao passar, exploda o barril do 

lado direito. Explore o local e va 
em frente até chegar ao abismo. 


= teal ay ag] mf Suba na torre e ative a alavanca 
: lly & | Ls do alto para a ponte descer 


SEEDS OF EVIL ome 


TONA 
(INDO 04 
Siig aot, ¢ 64S Heo"! 


el 
-_ 
i al 
| 
-—_. 
—] 


Ao chegar nessa sala, suba a 
longa escada e peque o 
caminho da esquerda. Acione o 
switch. Esse switch ativa uma 
serie de portas no plano terreo. 
— == §6Seguindo pelo tunel, voce 
Apos pegar a chave, sigapelo — chegara a maquina do Warp. 


Depois siga por essa 


ce ius) ers ee ~ F ro r 
entrada, até chegarauma vg com eco da fase vocé tunel que esta proximo. Va Acione o switch que libera os 
ponte para uma nova area. ancontra um Stryracosaurus, pela trilha dos itensepegueo _portdes ao lado da fonte, onde 
Pule na maquina do Warp.O ss 145 nale para poder comandé- caminho da direita para vocé pega as duas chaves. 
switch para ativar o portal esta p. cak, Jectriindo pela fase e chegar a uma area onde voce Coloque-as nesse local para 
abaixo, na lateral siga a rota, Usando o Ct'duas acha um barril. Exploda-o e abrir a porta central 


vezes vocé acerta o inimigo acione o switch 


com o chifre, ataque mortal 


ae 


Seguindo pela trilha, vocé chegara 
ee oUt Switch. Ative-o e a ponte 
Em certos momentos voce tera jpg bajar Cruze o caminho do 


de destruir todos os lanca- lago verde. Entre no Warp 
misseis para abrir o portao a 


=. ay {= gal” Asses 


a panes eee ema, 


eee | 
op] 


Ee 


Es) Aqui acione o switch a esquerda, 
ee ele abrira um porta onde vocé 
ativa a maquina do Warp 


Ao entrar no portal vocé ira 
enfrentar uma série de inimigos. 
Pegue municao no alto da tela e 
mande chumbo. Ao acabar com 
OS Caras Vocé pega uma parte do 
Nuke. Siga para o local da foto 
no mapa e finalize a fase. Vocé 
tera de defender o Totem. oa cee eee He 
emg, Procure acertar os ee Ce 
Wa.  inimigos que 8 es i 


_estao 
mais wir2 Wt | hae AS 
perto do Pegue a Rocket Launcher no Volfe a maquina do Warp e 


Totem. A = EES) iN lago e suba pela rampa e pela mate todos os inimigos. Acione 
arma mais Ao chegar nesse ponto, acerte escada. No topo, entre no tunel, as manivelas. No final, vocé 
indicadaéa Shotgun como arco as duas alavancasno eva até uma sala grande pega mais uma parte do Nuke 


Na saida do Soul 
Gate volte ao lugar onde 
matou alguns inimigos, 
exploda o barrtil e siga por esse 
caminho ate entrar no Warp 


Siga em frente até o tunel. 
Chegando no topo vocé aciona 
um switch que abre uma porta. 
Entre nela e, no final, va a 

esquerda para chegar as fontes 


Entre na fonte e acione o switch. 
Volte a sala onde uma porta 
estard aberta, pegue as municoes 
e entre no Warp. Vocé chegara a 
uma longa série de switchs e 
tuneis e pegara a Mag 60 


Wc \ CSPAATAIS 


Um barril que vocé explodiu o 
levara a uma outra area. Acione 
o switch para descer a ponte, 
siga por ela até achar outro 
switch no tunel. Abra uma 
porta e va para a direita i 
| We S30 ces pee eae ae ait 
Apos entrar no Warp, suba a 
escada e entre no tunel a direita. 
Siga a trilha que tem os itens e 
entre na fonte nadando. Va pela 
primeira entrada a esquerda 
numa Sala. Siga pelas rampas 


_— 


Ao se deparar com o primeiro 
Soul Gate procure sempre 
recarregar as armas com as 
municoes que aparecem na tela. 
Vocé ira gastar umas 20 balas 
de Shotgun para mata-lo 


Mate todas as aranhas e atire 
no estranho simbolo do alto. 
Siga pela porta da direita que 
ira se abrir. Na trilha, pegue o 
caminho da direita e, depois de 
algum tempo na agua, voce 
chegara ao Warp 


para a Saida onde voce 
encontra um Warp 


Vocé encontrara a primeira 
Sister of Despair, mande bala 


achar a pena, venha com ela ate 
a maquina do Warp. Para 
chegar a ela siga pelo caminho 
gue leva a terceira Sister. Atras 
ha uma sacada, pule para baixo 
para achar a maquina 


20 pe i 
Chegando a esse local, ative os 
blocos no pilar para subir pelas 
escadas. Apos uma serie de 
pontes vocé entra no Warp 


“i 


Na parte terrea da fase passe 
pela ponte e suba pela rampa. 
Entre a esquerda, olhe a direita 
é pule desse ponto 


Acione o switch e exploda os 
barris. Siga pela agua até o 
final da fase. De novo, vocé 

devera proteger o Totem es 

Onimua-~ 

a7 


dos barris que vocé explodiu 
vai revelar uma passagem. No 
final, atire no bloco na parede 
para abrir uma porta abaixo 


o4 


{9 
bee Heo 


IN 


' 


bie 040 


Depois de pegar m mais um Nuke 
Na maquina, entre no Warp. Siga 
pela ponte no /odo até achar 
uma torre. Do alto, pule para o 
lado direito para pegar o Sachel 
Charge. O segundo galpao que 
vocé precisa destruir esta do 
lado direito no comeco da area 


E 
NINT 


a de sair do Warp pegue 
a pequena trilha a direita, ela 
vai dar em uma nova area. La 
voce Salva mais dois 
prsioneiros, suba a escada para 
chegar no alto da fase 


Seguindo 
ae trilha no lodo, pegue o 
caminho da esquerda para 
achar um Save e uma chave. 
No final pute th pegar a 


Apés destial uir o segundo 
galpao, siga pela ponte de lodo 
até o final, onde vocé pulara na 
escada que leva a uma torre 


tha dal J 
iSeries y Fy ape tae Her eRe i dy 
| ei eats ast C ; i u 
Wiel . Pie) ay r ae 
if ta? joa 


ae 
nan |e 
17M 4] 


if TU 
Seg es ai 
rine healt 
mii 


DG is eae 


Dai ) ain > esquer = 
e suba na escada para pegar a 
plataforma de acima. No meio 
da plataforma pule em cima da 


| —— Siga pela trifha eis pela 
ponte quebrada e pulando nas af | 
ae _plataformas. Ao chegar no lodo i 


— ¥é pela trilha que tem os itens — 


Het 


| = 3 ; par pager 0 Sachel Charge i — Siga pela ponte longa _ jaula onde vocé salvou o 
et __matando os inimigos. No final ultimo prisioneiro Pat d pegar 0 
vocé encontra um Save e um Sao a 


_ Warp, entre nele 


yo 


PRISTNER. FARE. 


yas pela pl hia sige em 


frente e pegue « o caminho da 
direita para pegar a pena e 
ativar 0 portal 


oe ; 


#04 410 7 Si 
Volte a trilha e siga em frente. 
Voce passara por uma serie de 
casas, va pelas pontes até achar 
o Warp. Do lado direito vocé 


rive SLLONDS UNTIL DETONATION, _ativa a maquina do Warp. Nao 
: fat i entre no Warp, volte pelo BE Saale 
Ent tre no Warp para = ao caminho da ponte e suba no Em vez de seguir reto, ande 
 galpao. Coloque oSachel topo da torre pelas escadas. para a direita e desca a escada. 
ae | Charge nas caixas para explodir _Pule do alto sobre a escada Pegue a Rocket Launcher e 
tudo C sala correndo da sala para achar a maquina salve mals um prisioneiro 
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Ene 1 no Warp 
e@ no 0 ultimo galpao. Destrua o 
gape” e ae ao le 


Vocé precisara defere o ae 
Totem dos ataques dos ae 
inimigos de novo. Mande bala 
(pegue as municoes que 
aparecemnatela) 


Sade em m Frente e pegue o 
caminho da direita, Vocé 
encontrara um enorme bara is 
pule, Vocé vai cair num lugar 
com varias cachoeiras, numa 
delas ha um tunel, siga por ela 


~ Chegando a essa anes Fale a 
= ~ aranha e siga em frente. Ative 


ks Voce v vai i passar p por uma série 


Do final desse tunel, vocé 
chegara a outro Jocal. Entre na 
agua e acione a maquina do 
Warp. Pegue a esquerda, acione 
_ o switch e escale a parede 


0 switch com | cavelra e entre 


ee nos dois tuneis. No fim, acione 
switch do alto. Desca pela 
oy escada e encontre a chave para 


usar ag! 


de tuneis e pontes até achar 
_uma enorme sala com um 

= aeaco. Siga o caminho pela 
| direita. Mate a aranha e pegque 
a Flamethrower. Depois siga 
pegando a chave 


Apos pegar a chave vocé 


enfrenta uma série de inimigos. 
Mate todos para abrir a porta. 
Siga em frente e exploda o 
barril para formar uma ponte. 
Vocé achara um Save. Va pela 
ponte e ative o switch no alto 
para o portao subir 


Vocé chegara a um local com 
uma série de cachoeiras e um 
buraco no meio. Siga pulando 
pelas plataformas e entre no 
tunel. Continuando, vocé ira 


cair na agua. Pule para alcancar 


a pena no alto 


77K Ow 
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Siga caindo no buraco, 

caia de novo até achar uma 
agua em que voce consegue 
mergulhar. Acione o switch no 
alto da tela. Entre no tunel que 
ira se abrir embaixo da agua 


Seguindo pelo tunel vocé tera 
de matar 3 aranhas gigantes 
para abrir as portas, Siga pela 
porta que ira se abrir. No tunel, 
vire a direita e pule para pegar 
a chave Cave, depois vire e 
escale a parede 


Mate esse monstro e pegue a 
Satchel Charge. Seguindo ae 
ponte vire a esquerda e voce ~ 
vera um local onde consegue 
subir. Venha correndo pela 

ponteepuleparaescalar 


VENT CHASED rags 
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THERMAL VE Nt SEALED: 
aX 


Entre no Warp e vire a direita. ae 
Cologueachavenatorrepara = 

abrir uma sala. Entrenasala, = 
subaaotopoecoloquena 
pedra o Satchel Charge. Saiada 
sala correndo e entre no Warp ie 


Siga em frente e vire a direita, Page arte 
Vocé estara no local onde co 
estavam jogando flechasem 
voce. Calanaaguaesigapara 
ocaminho onde vocé escalou, — 
continue ignorando os Warps. 
No final, no alto, vocé ira ver 
um Satchel Charge. Entao ry 
mergulhe na agua Se se as 
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Vocé estara num labirinto em 
baixo da agua. Procure jogar 
com o mapa na tela para 
facilitar. Siga para o tunel onde 
ha um switch gue abre todas as 
portas. Volte ao centro e pegue 
a Torpedo Launcher, que ajuda 
a nadar melhor. Peque duas 
chaves Cave e uma plataforma 
onde vocé aciona um switch 
com uma caveira, além de 
pegar um Satchel Charge. Entre 
no Warp onde tem um inimigo, 
uma Caixa de balas e muni¢ao 
para a Mag 60 


VINT DNAMBEN LOLATI 


Nr TN ee | 
Cologue uma das chaves que 
voce achou na agua para liberar 
a passagem para uma Sala. 
Suba ate o topo e coloque o 
Satchel Charge na pedra. Saia 
rapido da Sala para nao ser 
atingido 


BO) 


Volte a agua 
e entre no outro Warp que 
tem varios barris 

para explodir. Acione o 
switch e use a outra chave 
na torre. Siga pela sala 


que ira se abrir 


i sy bce 

Siga 0 caminho pelos itens que 
levam-no a uma area de lava. 
Procure uma sala onde uma 
aranha guarda um switch, 
mate-a e acione o interruptor. 
Va 2 sala que se abriu pulando 
pelas plataformas. Depois de 
uma serie delas, vocé chega a 
uma grande sala. Exploda os 
barris para achar 0 switch 

da maquina 


i ei ogee 2" Ls 
Siga e procure por uma parede 
para escalar. No alto vocé acha 

a maquina de Warp 


a ae 


Mate a aranha no alto, siga pela 
trilha e mate o inimigo a direita 
para abrir o portao. Quando 
acabar a trilha, pule onde estao 
os itens. Depois de pegar o 
Cerebral Bore, pule de novo e 
olhe para baixo a esquerda, 
onde existe uma Serie de itens. 
Pule novamente 


me ais 


inimigos. Mate-os e pegue mais 
uma parte do Nuke. Saja da 
maquina, va atras dela e pule 
para o piso inferior. Ao cair va 
para a esquerda e pule numa 
plataforma que esta presa por 
uma madeira. Depois de uma 
sequéncia entre no tunel 
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Ignore o Warp e siga pela 
caverna até chegar a uma Sala 
de lava. Siga para a outra 
sala de lava onde ha uma 
aranha enorme. 
Siga a trilha 7 
é vire a esquerda & & 
pegando ’ 
os itens 


Acabe Bee 
com as 3 aranhas para liberar o 
portao. Entre no tunel, pegue a 
chave e siga pelo caminho até 
pegar a Satchel Charge 


Ignore o Warp e pegue o outro 
caminho. Mate os inimigos oO 
para abrir as Salas. Voce ee ee 
chegard a uma pequena drea, ne 
va para a esquerda atras das 
pedras. Apés matar as aranhas 
para abrir o segundo portao, 
siga em frente e vire 2 
esquerda numa parede que 
vocé podera escalar 


: Satate 
aga 8 Bier cree, 
i os 


Siga até a drea verde. Pule 
para a drea pequena onde tem 
varios inimigos, um portao e 
uma passagem aberta 


LEVEL 6 HEY 
ALL KEYS, Foie. 4 
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Siga e vire a Passe pela 


esquerda ponte e pegue 
seguindo a ultima chave. 
pela trilha dos Vao pintar 
itens. Voce Varios inimigos 


na tela, mate- 
os e pule no 
portal 


chegara a uma 
area com 4 itens 
de Life, pule desse 
ponto para a 
direita e ande até 
chegar ao Save 
Point 


| bah | ean | —_ aaite ails 

Nao deixe os inimigos 
chegarem perto do Totem, 
mande bala 


VENT CHAMEEN LICATED 


Mate as lesmas que irao ataca- 
lo destruindo as garras nas 
extremidades 


Mere S\N Pe 
Depois de explodir mais uma 
sala, salve 0 jogo e mate as 
duas aranhas para fazer descer 
0 portao. Siga pela trilha e pule 
para chegar a uma plataforma 
com 4 itens. Peque a chave 
Cave a esquerda 


Chegando a esse ponto, vocé 
devera pular de plataforma em 
plataforma. Espere ficar de 
frente para a outra plataforma 
para pular. Apos passar pelas 
plataformas, mate a aranha que 
esta no seu caminho e exploda 
o barril para formar uma ponte 


Ao destruir as 

garras, atire no alto do lado do 
olho nas bolhas. Acabe com as 
bolhas e acerte o olho 


Apos ativar esse switch, as 
plataformas serao acionadas. 
Explore todos os caminhos para 
nao perder nenhum item 


Pio fio ee es 
Depois de matar todas as 
armas, siga para o Warp 


= 


Depois de pegar a PFM, todas 
as portas irao se abrir. Numa 
delas vocé pega a chave 


" a © a6 
Destrua esse objeto para 
liberar as portas 


Seguindo pelo tunel vocé libera 
a maquina do Warp. Entre nela 
e acabe com todos os inimigos 
para pegar mais uma peca do 
Nuke 


a , eS 
Depois entre na sala principal e 
siga pelo tunel com os itens, 
siga a trilha e pule na 
plataforma para alcancar a 
parte superior da tela 
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Apos sair do Warp, siga pelo 
corredor até uma grande sala, 
depois vire a esquerda e mate o 
inimigo. Acione o switch atras 
dele e siga rapido para a 
plataforma que ira descer 


Acione o objeto verde na 
parede para liberar as 
plataformas e vocé consequira 
pegar a chave no alto da tela 


Le | el 


Ai esta o primeiro embriao: 
atire nele no alto e, quando 
cair, acerte-o com a 

Warblade 


Nessa parte siga pelo caminho 
da esquerda até chegar a uma 
sala com um abismo. Pule na 
platatorma abaixo 
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inimigos e escale a parede. 
Quando chegar ao topo, passe 
pela ponte e va a direita para 
salvar o jogo. Depois siga pela 
esquerda na encruzilhada 


Agora vocé estara numa ponte 
estranha: va para a esquerda e 
entre na porta. Caia na agua e 
nade até a passagem secreta. 

Pule nas plataformas e cala na 
area abaixo. Vocé precisa pegar 


“reral, 4 Satchel Charge: 
Escale {Apes do vil 
a parede e entre no Warp. Na 1 71/48 G0 pillar no comego 
dessa area 


proxima area vocé acha mais 
um embriao com varios ovos 
em volta. Depois de mata-lo, 

siga entrando no Warp 


2- Continue andando e ignore o 
poco atrds da arvore perto da 
saida 

3- Do outro lado 

4- Pule no poco, na ponte vocé 
acha o ultimo 


Ao chegar a area de lava, pule 
nas plataformas para escalar e 
acionar 0 switch 


of tik 1 en if ra re: 
Nao passe batido, vocé deve 
acionar esse swtich vermelho 


- | iu fog 


Essa é a Sala do Master 
Computer. Coloque os Satchel 
Charge que vocé pegou nos 
pilares e saia correndo 
rapidinho 


ta il "0 a 

Nesse ponto, use os 
ventiladores para chegar ao 
nivel superior. Pule em cima e 
solte o direcional 


ino #43 7 

Apos sair da fase vocé tera de 
defender o Totem, cerca 
de 20 inimigos 
estarao na sua cola. —& 
Apos mata-los vocé Bs 
enfrenta o mestre 


Com os 4 Ions 
Capacitor em 
maos, venha até 
esse gerador, 
pegue os itens 


da fase. Atirenas Sam verdes e 
garrasaté ay coloque os 
ele fazer a umm lons no 
sua seu 
primeira - lugar para 
transformacao, depois o recarregar 


alvo é a cabeca 


Primagen’s Light Ship 


Siga 
pelo corredor até achar uma 
chave no centro que vocé nao 
pode pegar. Entre a esquerda e 
mate as metralhadoras até 
entrar no Warp 


Sempre que acabar de 
explorar um corredor inteiro, 
acione no final um switch no 

alto. Ele abrira uma 
porta na sala onde esta a 
chave no centro 


A melhor arma ness 
Plasma Rifle ou, s 
fiver cerebro, a Ce 


1 sna se | rE = OLN 


Aqui voce dever { 
ventiladores pa 

alto da fase e aci 
O lado certo pa 

o direito 


~ Nessa ponte 
= inimigo do 0 ot 
central de co 


Seguindo pelos | 
ventilacao voce er 
lonnamoleza 
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Nintendo tinha Mario como 
mascote e a Sega ainda ndo 
tinha um Mascote oficial. 
Para emparelhar com a concorrente, 
a Sega criou Sonic, um simpatico 
porco-espinho (na verdade um rato 
ourico) azul. O jogo do mascote era 
considerado muito rapido e dava até 
um friozinho na barriga. O som era 
excelente @ seus graticos sur- 
oreenderam a todos, 
que juravam que 0 jogo § 
tinha no minimo 8 MB. 


SONIC 1 


Todos ficaram assustados e 
maravilhados ao descobrir 
que Sonic tinha apenas 4 
MB e que nao era preciso 
muita memoria para uM 
jogo ser bom. A série 

durou anos e anos no Mega Drive. 

O ultimo game, Sonic & 


4 Knuckles, foi lancado em 94. dim 
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F DICA: ae : 
: Arrebente as pedras seis ii eet ee ee 
DICA: para e apertando o botao de pulo. Com novas habilidades, Sonic ood virar uma 

abriro Stage _ bola de fogo, uma bolha d’agua e uma bola elétrica. Para usar essas habilidades, aperte o 

Select, espere hotao de pulo novamente durante o pulo 

| | Sonic aparecer 

SONIC GOT PHEM ALL. | na telade 

Pore : abertura e 

he ae aperte 

SCORE 2200 Leo. 
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a vera 0 final 
A especial 
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Sonic Adventure, Incoming 
(Dreamcast), The Legend 
of Zelda, South Park, 

| Magical Tetris, Battle Tanx, 


NBA Jam 99 (Nintendo 64), 


Street Fighter Zero 3, 
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Type Delta (PStation), 
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Virtua Fighter 3 tb, Pen- 
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2, star Wars Rogue 
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(Nintendo 64), Tomb 
Raider Ill, DarkStalkers 3, 
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Street Fighter Zero 3, The 
King of Fighters “98 
(arcade), Fatal Fury (16 bits), 
Interstate ‘76 Nitroriders (PC) 
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Cochrane Grafica, Distribuida com exclusividade no 
Brasil pela DINAP S/A 
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RIDGE RACER TYPE 4. 
NUNCA DIRIGIU NADA IGUAL! 
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IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. IMPOSTOS JA INCLUSOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 
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Todos os lan¢amentos de jogos de luta; esportes, Pinballs e 
Simuladores, compra por combos, desafios e uma galera fera 
em todos os eit de games. | 
Venha para a Sports Arcade pal Dar: C 

(Sao Paulo) Sao Bento, 6/ ¢ Bardo de itapetininga, 69 ° alsa or Paulista, 1405 (Cut XV de Noventoro, 246 © Shopping Mueller - Piso Candido de Abreu 


